VOORWOORD 


Wat het FEESTNUMMER van ons aller Comxnews had moeten worden 
dreigt. door toedoen van de consumententest, een veel somberder 
nummer te worden. Hoewel ook in dit nummer weer voldoende 
informatie over onze. heus niet zo slechte. comouter te vinden 
Eg zoals verbeteringen van programma’ s. een paar korte 
programma’ s, nieuws van de regionale gaebruikersgroepen en 
natuurlijk gegevens over de COMXdag in Utrecht. 

Helaas is dit nummer veel later uitgekomen dan wis van te voren 
hadden gepland en moest dus cok de daa in Utrecht verschoven 
worden. Wij vongen aat wis U alle informatie over de problemen 
rond de consumententest moesten meedelen‘ in dit Comxnews, vandaar 
dat wij hepben gekozen voor het later verschisnen. Hieraoar zijn 
de mededelinaen van de regionale gebruikersaroepen wellicht al 


“oudbakken”, maar bel gerust de toordinatoren om te horen wanneer 
de volgende bijeenkomst is! 


Direct na dit voorwoord vindt U ae bisdrage van onze directeur, 
de Heer Westerkamo. die inaaat op de problemen rond de 
consumentenbond test. 


Dit nummer is weer mogeli ik gemaakt door de vele gepruikers die 
ideeen hebben opaestuurd naar: 

WEST ELECTRONICS, 

Spaarne 42, 

2011 CJ HAARLEM. 

Blijf Uw ideeen sturen. dan blijiven wis het Comxnews maken ! 
Jankees van der Doe stuurde ons weer een paar tekeningen, De 
“comouterweduwe” begint ook in Nederland al °n aardig probleem te 
worden, vrouwen die hun man (en kinderen) verliezen aan de 
comouter Voor hun is er noo slechts een oplossing aevongen: 
schaf zelf een computer aan en oefen net zo ana tot U een betere 
Programmeuse bent dan Uw man. 

De futuristise omslag werd ontworpen en getekend door de Heer 
Schuitema uit Borger ! Ook de Heer Lionie uit Goes stuurde twee 
leuke prentjes, allemaal hartelijk bedankt! ! 


PROBLEMEN ROND DE COMX EN DE CONSUMENTENBOND 


Het was hartverwarmend om te zien hoeveel Comx gebruikers op onze 
Consumentenbond brief gereageerd hebben. De bond wist duidelijk 
niet wat hen overkwam; zoveel reakties hadden zij naait op een 
test gehad! 

Dit had tot gevolg dat zij gelijk in het april nummer een soort 
van rectificatie geplaatst hebben (zie hier onder). Deze werd ons 
ter goedkeuring eerst gestuurd. Wij hebben deze echter per telex 
geweigerd omdat wij de reden waarom wij er zo slecht af kwamen 
niet begrepen en wij de rectificatie in het geheel niet ver 
genoeg vanden gaan. Toch heeft de consumentenbond deze geplaatst. 
Dit vond de rechter tijdens het kortgeding ook een vreemae zaak. 


Donderdag avond 21 maart, de avond voor het kort geding, kregen 

Wij dan einaelijk het testrapport te zien. Ewald, Gerard en 

Heer Westerkamp hebben de hele nacht gaten geschoten in het 

rapport. Zij hebben er maar liefst 27 gevonden! 

Opvallend was het dat resultaten in het rapport niet goed af 
tegenovergesteld in de test kwamen, zoals: beeldkwaliteit: rapport 
goed, test matig. Toetsenbord: rapport goed test slecht. 
Rekennauwkeurigheid: in een Amerikaanse test vond Ewald dat de 

Philips P2000 440 keer nauwkeuriger was dan de Spectravideo. In 

de test stond: Philips matig, Spectravideo zeer goed. Het is maar 

wat vaar een som je er in stopt, denken wij dan. 

Verder kwamen geen van de commando’s aan bod die de Comx wel 

heeft en de anderen niet en die het juist zo prettig maken met de 

Comx te programmeren. etc. etc. 


Het kortgeding hebben wij in eerste instantie verloren omdat onze 
aanval niet goea genoeg was, daar wij het testrapport de. avond 
vaor het kartgeding pas van de Consumentenbond kregen. Bavendien 
is de rechter niet erg geimponeera door commentaar van 
goedwillende amateurs zonderr titsl. Mochten er anaer de 
gebruikers mensen zijn met zen titel en kennis van andere 
geteste computers, zullen wij hem graag alle gegevens sturen. 
Zodat zijn rapport ons kan helsen bij het hoger beroep dat wij 
inmiddels tegen de consumentenbond heoben aangesnannen. In geval 
van twijfel zal de rechter altiid voor de Consumentenoond kiezen. 
Wij heooen nu ae kans om het een en anger beter voor te berziden. 
Zoaat wai kunnen zorgen dat de rechters niet zullen twiitelen. 
Bovendien zijn er bij een nogeroerces drie rechters, die meer 
tijd hebben om de stukken beter te bestugeren. 


GEVOLGEN VAN DE CONSUMENTENTEST 


De gevolgen van deze test in het blad van de consumentenbond zijn 


duidelijk in onze omzet te merken. zodat wij met wat minder 
voorraden moeten zien te werken en wat zuiniger aan moeten doen, 
dan zullen wij deze crisis zeker overleven. Wi, roepen dus graag 


Uw hulp weer in: 


WAT KAN DE GEBRUIKER DOEN OM ONS TE HELPEN? 


Maak veel reclame bij vrienden, op school of op Uw werk. 
Bedenk er staat ook wat tegenover: 2 programma cassettes van 
Fl. 20,— of een duurdere, voor het aanbrenaen van een nieuwe 
Comx gebruiker (op de garantiekaart ook Uw naam/adres zetten) 
Wis zoeken Georuikers en georuikersgroepen die ons een paar 
taken uit handen willen nemen, zoals: 

De listingservice verzorgen, zij krijgen alle listings die wij 
nu hebben, dat is voor een fors bedrag. Zij moeten wel over 
een goed fotocopieerapperaat beschikken om nieuwe listinas aan 
te kunnen maken. Zij krijgen automatisch alle nieuwe listigs 
van de programmeerweastrijd commissie toegestuurd. 

Verzorgen van het Comxnews, zij krijgen het geld dat wij van 
de Fl. 10, leden henben gekregen toegestuurd. Toch gaaat het 
geld kosten, daarom denken wij dat het het beste is dat de 
aktieve groep, die de listings verzorgt en daar gaeld aan 
verdiend, oak het Comxnews voor hun rekenig neemt, zodat de 
bijdrage die de gebruikers moeten betalen minimaal blisft. 

Als het maandbulletin te duur wordt zullen wij; aan een twee 
maandelijkse uitaave moeten denken, ofwel een samengaan met de 
1802 gebruikersgroep. De toekomstige orginisatoren kunnen op 
copy rekenen van: West Electronics (Gerard Frensen), de pro- 
grammeerwedstrijd commissie en alle gebruikers! 

De proarammeerwedstrijidcommissie is reeds geinstalleerd. De 
voorzitter is de Heer Schouten uit Broek in Waterland. Hij 
wordt geholpen door een leraar Nederlands om de programma's op 
taalfouten te corrigeren. Mochten er in de buurt van Broek in 
Waterland meer gevorderde Comxgebruikers zijn die Heer 
Schouten willen helpen dan kunnen zij met hem kontakt opnemen. 
Nationale Comxdagcen in Utrecht. Ook voor het organiseren van 
deze dagen willen wij graag een oproep doen. Op de eerste 
plaats denken wis aan de gebruikersgroep in Utrecht zelf. De 
vraag is: willen zij deze dagen voor ons organiseren? Ewald 
Kendziorra wil, tegen geringe vergoeding, de middagen voor 
gevorderden wel blijven verzorgen. Misschien is er in Utrecht 
wel een gevorderde gebruiker die de ochtenden voor beginners 
ap zich wilt nemen. Wanneer er meer mensen deze dagen bezoeken 
hoeft het niet duurder te woraen, anders wel. Het is ook het 
overwegen waard om deze dagen niet iedere maand maar een keer 
in de & of 8 weken te organiseren. West Electronics zal in 
ieoer geval zorgen dat er voor deze bijeenkomsten weer een 
aantal proaramma's ter beschikking zijn om te copieren. Wel 
vinden wij dat zij die alleen komen om te cooieren ook in de 
gezamelijke kosten moeten bijdragen van de gebruikersgroep. 


U zult zich nu zolangzamerhand gaan afvragen wat West Electronics 


doet. 

1. Zorgen dat zij de crisis overleeft, in het belang van ons en 
in het belang van de Comxgebruikers 

2. De belangrijkste taak van ons zal zijn. en blijven, voldoende 
(zij het minder) voorraden en onderdelen aan te houden om de 
nodige service en garantie te kunnen blijven bieden. 

3. Zorgen voor de programmeerwedstrijdprijzen, zoals toegezegd 
ook in de toekomst. 

4. Zorgen voor programma cassettes. 

5. Zorgen voor de cursusdelen en de technische boeken. 

6. Zorgen voor de programma’s en uitbreidingen van de fabriek. 

7. 


Doorspelen van adressen van de Comxgebruikersgroepen. 


Mochten wij het absoluut niet redden, zullen wij er voor zorgen 
dat het Comx importeurschap in handen komt van een kapiaal 
krachtige onderneming (zelfs gratis) als zij maar de garantie 
geven de opzet zoals wij die gedaan hebben geen geweld aan te 
daen. Dit zou wel jammer zijn aangezien wij ongeveer 1 miljcen 
gulden in het Comxproject hebben geinvesteerd. Maar de 
continuiteit zal voor ons altijd het belangrijkste doel blijven. 


Aangezien de hele reorganisatie enige tijd in beslag zal nemen, 
kunt U het volgende Comxnews niet voor eind augustus verwachten. 
In dat Comxnews zullen de namen van de prijswinnaars bekend 
worden gemaakt van de derde pragrammeerwedstrijd. Deze winnaars 
kunnen dan allang in het bezit zijn van hun prijzen. 


dat niet iedereen het eens is met de 
Consumententest, blijkt wel uit deze 
WAARSCHUWING 


PAS OP, ZE NEMEN JE 


PROGRAMMAPHONE 


Het spijt ons dat de oroarammaahone niet het succes is geworden 
wat wij er van verwacht hadden en de leverancier ons had beicafd, 
die ons overigens geneel in de kou laat staan. Dit is echter niet 
anze stijl van zaken doen. Daarom stellen wij iedereen in staat 
de programmaphone en de pieoer met aankoopnota naar ons terug te 
Sturen. Zij kunnen voor dat bearag ancere goederen bestellen uit 
het Comxassortiment. Zij die, op plaatselijk niveau veel Plezier 
van de programmaohone beleven kunnen ook alleen de pieper 
terugsturen (wel met nota). Deze aanbieuing geldt tot een maand 
na verschijnen van dit nummer Wilt IJ de Programmannan ALLEEN 
direct terug sturen en NIET via Uw leverancier? Wij kunnen alleen 


gefrankeerde BrOgrammaohanes accepteren. Geld kunnen Wlj niet 
terugsturen. alleen Comx goederen. 


DE PROGRAMMAPHONES UITERLIJK SIND ME: 1985 TERUG STUREN! ! 
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PROGRAMMEERWEDSTRIJD NUMMER 4 


De vierde programmeerwedstrijd sluit eind october 1985, heeft U 
dus nog interessante programma’s dan kunt U mee dingen naar de 
volgende fraaie prijzen: 

1. FL. 1000, 

2. FL. 


10.FL. 100, 

verder vele prijzen van FL. SO,— en ie 20, voor serieuze 
programma’s die reso. wel of niet in ons assortiment worden 
opgenomen. ë 

ALLE PRIJZEN DIENEN BESTEED TE WORDEN BIJ WEST ELECTRONICS IN DE 


5 VORM VAN COMX GOEDEREN. 


HULPTELEFOON. Vanaf nu is Gerard Frensen ECHT ALLEEN bereikbaar 
op de donderdag ochtend. Hij blisft ALLE reparaties verzorgen, 
maar werkt op een angere lokatie. U kunt Uw vragen ook stellen 


aan onze demonstrateurs, of tijdens een biseenkomst van Uw 
georuikersaroep. 


GARANTIE en REPARATIE: Wij raden aan Uw computer direct, altísd 
voorzien van een duidelijke klachtomschrijving. FRANCO naar ons 
op te sturen. U krijgt Uw computer dan een stuk sneller weer 


terug. Vermeldt ALTIJD uw telefoonnummer, zodat wij U voor 
informatie kunnen bellen. Vermeld bij reparaties buiten de 
garantietermijn altijd hoeveel de reparatie mag kosten. Veel 


klachten kunt U voorkomen door, wanneer U Uw computer niet 
gebruikt deze af te dekken met een hoesje of kistje. 


VIDITEL KAART EN BESTURINGS KAART 


U kunt vanaf nu de viditel kaart bestellen bis: Ewald Kendziorra, 
Gaasbeek 33. 4761 LR Zevenpergen. De prijs zal ca. Fl. S500,— 
bedragen. De interface is een UNIVERSELE RS-252 interface welke 


gok geschikt is voor andere communicatie doeleinden (uitwisselen 
programma’ s, commun:iceren met andere gevruikers, printer 
besturing, communiceren met andere computers enz.) 

Ook de besturingskaart is vanaf nu leverbaar bij Ewald 
Kendziorra. Deze kaart maakt het mogelijk om treinbanen, 


alarmsystemen, fabricage processen, robot armen enz. met de Comx 
te besturen. De Comx leent zich als geen andere comouter voor 
besturing, aangezien de 1802 processor speciaal voor dit doel 
werd ontwikkeld en nog steeds in vele besturingssystemen wordt 
toegepast. 


TEKSTVERWERKER, ASSEMBLER EN 32 K. RAM EXPANSION 


Deze drie interessante zaken voor onze Comx computer krijgen wij 
volgende maand binnen, wel moeten wij hiervoor nag een 
Nederlandse gebruikaanwijzing schrijven. Hierover krisgt U in 
Comxnews 11 (in augustus) nadere informatie. 


Tot zover de (uitgebreide) bijdrage van de heer Westerkamp. 


SCHRIJVENDE LEZERS 


Deze rubriek wordt, zoals van ouds, gevuld met UW bijdrage. 
Zonder het enthousiasme van de gebruikers kunnen wij niet. 
Gelukkig hebben wij niet te klagen over de response die wij 
krijgen van de Comx gebruikers. Zo kregen wij van de heer H. de 
Bruyn een zeer uitgebreid artikel over muziek maken in Forth. 
Aangezien dit artikel in zijn geheel in de HCC gids van maart 
staat afgedrukt hebben wij het hier niet opgenomen om problemen 
met copyright te voorkomen. Wel zullen wij het programma opnemen 


in ons programmabestand. Wij zijn erg blij dat mijnheer de Bruyn 
dit programma naar de HCG heeft gestuurd; op deze manier hoort 
vok de buitenwereld van de Comx computer ! Heeft U dus (langere) 


programma’s, stuur die dan cok eens op naar een van deze bladen. 


LISTINGS PROGRAMMA 


Een verbeterde methode am programma’s te listen houdt de 
gemoederen nog steeds bezig. Dit blijkt wel uit het korte 
listingsprogramma dat wij ontvingen van mijnheer Dasselaar. Het 
gaat hier om een list vertrager. De regels komen langzaam, een 
voor een over het scherm. Het is het eerste programma in zijn 
soort dat gebruik maakt van de RENUMBER oparacht van de Comx. Let 
er dus op dat, als er in het programma ‘berekende’ sprongen 
voorkomen deze listingsmethode niet goed funktioneert en Uw 


programma zelfs verloren kan gaan! Hier onder vindt U de LIST 
vertrager. 


RENUMBER 
F=0 
F=F+10 
LIST F 
WAIT (100) 
GOTO 2 


CR IJE O 


Houat er tevens rekenina mee dat Uw normale oroaramma na regei 5 
start. Uw normale orogaramma start U met: RUN mn 


(rn=regelnummer) 
De LIST vertraaer start U met RUN. 


EET EEN WURM IN DE VERSNELLING 


Heeft U net als ik al moeite met eet sen wurm op de laagste 
snelheid en kijkt U jaloers naar de hoogste scores in dit blad? 
Dan is het volgenae stukje voor U niet zo interessant. of 
misschien toch wel... 

Van de Heer Schenk uit Purmerend ontvingen wij een verandering 
van eet sen wurm, waardoor de wurm sneiler gaat logen. U dient 
regel 18 te veranderen. In de standaard uitvoering staat: 

18 L=KX5+5 

Door dit te veranderen in bijvoorbeeld: 

18 L=KX2+2 

zal de wurm een stuk harder rondrennen. Verandert U de regel in: 
18 L=KK1OHLO 


dan zal de snelheid aanzienlijk lager liggen dan U gewend bent! ! 
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SCHIPPERSKLAVIER 


Een vriendelijke brief van de heer J. de Knegt uit Hellendoorn 
wijst ons op een manier waarmee je het programma schippersklavier 
kunt verfraaien. Hier komt zijn bijdrage. 


Vaak worden er SHAPES gemaakt maar niet in een programma 
verwerkt; zo ook bij het programma schippersklavier. Dat is 
jammer. want met de SHAPEs van schippersklavier 1S een mooi kader 
te maken. Dit gebeurt nu met cijfers; dit vindt ik niet zo 
overzichtelijk. Vandaar deze aanpassing: 


.490 IF MOD(Y-1,35)=0 PR CHR$ (97, 9E, 9B, 99) 5 
500 IF MOD(Y-1,5)=1 PR CHR$ (100, 0,0, 101): 
510 IF MOD(Y-1,5)=2 PR CHRS (98, 98,98,9B) 5 


De verandering betreft alleen het gedeelte met de print 
opdrachten. 


TOEVALSGETALLEN 


De Comx computer kan toevalsgetallen genereren. Dit is 
bi svaorbeeld makkelijk om steeds verschillende rekensommen op te 
geven. Mijnheer de Knegt heeft een voorbeeld prooramma gemaakt 
dat toevalsgetallen genereerd met een zekere bovengrens. Die 
bovengrens is in het proaramma instelbaar. Door deze instelling 
kan de moeilijkheidsgraad worden aangepast 


10 REM SOM AANMAKEN 

20 INPUT"KIES EEN GETAL"S 
30 T=RND(S) +1 

40 U=RND(T) +1 

50 PRINT Ta"“%";Uz* 


FEESTPROGRAMMA 


De uitvinder(s) van de Comx willen wij eren met een- fraai 
standbeeld in het midden van Hong Kong. Het standbeeld moet op 
een sokkel komen te staan dat wordt opgebouwd uit 117 vierkante 
tegels. Iedere laag moet een exact vierkant worden, bestaand uit 
hele tegels. Er mogen niet meer dan vier lagen voorkomen met een 
aelijk aantal tegels. Het bovenste vlak moet bestaan uit 4 
tegels. Kun je een computerprogramma maken dat dit probleem 
oplost? Mijinheer Kieboom heeft het gedaan, zijn oplossing is een 
super FOR-NEXT lus geworden. 

Het programma geeft de ‘kale’ oplossing en kan dus nog worden 
uitgebreid. 


5 5$=" “ - 

10 CPOS (0,0): CLS 

20 PRINT *" ZX SXT AXA SX5 bX6 7X7 BXB 9X9": PRINT 

Zo FOR TU 4: FOR B=0 TO 4: FUR C=0 TO 4: FOR D=O TO 4 
A0 FOR E=O TO 3: FOR F=0 TO 2: FOR G=0 TO 1: FOR H=O TO 1 
50 S=AKA+BK9+CKLE+DRISHEESGHFKAP+GE6AHIBL 

60 IF S=117 THEN GOSUB 90 

JO NEXT Hz:NEXT GzNEXT F:NEXT E:NEXT D:NEXT C:NEXT BziNEXT A 
850 END 

90 PRINTS$:" w,A:5$:B35%:C:5$:D; 53: E55; F4 56:65 38E H 

100 RETURN 


PASCAL PROGRAMMA 


Deze maand, vanwege het feestnummer, een uitgebreider Fascal 
programma. Dit programma speelt met U het bekende spel NIM. De 
spelregels zijn alsvolgt: 

Er ligt een stapel lucifers op tafel (het aantal kunt U aan het 
begin van het programma invoeren). Om de beurt pakken de speler 
en de computer j of meer lucifers van de stapel. Er wordt van te 
voren een maximum aantal lucifers afgesproken dat per ronde 
worden opgepakt. Wie de laatste lucifer pakt heeft verloren. 
Dit programma is zo gemaakt dat de computer, als dat mogelijk is 
altijd wint. Weet U de computer te verslaan? 


mag 


Over het programma: 
Het programma accepteert geen foute zetten en controleert hoeveel 


luciters er nog liggen. Ligt er nog een lucifer dan bepaalt het 
programma wie ge winnaar is. 


Het programma is opgebouwd uit een aantal kleinere programma’s. 
die in het hoofdprogramma (NIM) als subroutines (PROCEDURES) 
worden aangeroepen. In het totale programma worden een aantal 
belangrijke Pascal structuren gebruikt die in het verleden al 
eens in het Comxnews behandeld zijn. 


Wij hebben de zes routines in 4 editor schermen ondergebracht, om 
invoer en laden te vereenvoudigen. 

De regelnummers zijn die van de editor. De regels zijn altijd op 
logische plaatsen afgebroken. Dit is om de leesbaarheid ten goede 
te komen. Bij het intypen breekt U de regels uiteraard niet af. 
Het is belangrijk dat U de routines in de juiste volgorde 
invoert, omdat de routines in een volgende routine kunnen worden 
aangeroepen. De volgorde iss 

START (invoer van het aantal lucifers) 

LUCIFER (tekenen van de lucifers) 

COMPUTER (de computer is aan de beurt) 


SPELER linvoer van de zet van de speler) 
CONT tis er al een winnaar?) 
NIM {het hoofdprogramma) 
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@ 


OND URO 


DOON URUNEOU 


ed 
mo 


EN 
1 


Ie OD 


ne DEN FUP 


CR 2 


CR 1 


PROGRAM START: 

VAR AL‚RM,ES: INTEGER; 

BEGIN 

WRITE(” HOEVEEL LUCIFERS LIGGEN ER’); 

READ (G#AL) ; 

WRITE(” HOEVEEL LUCIFERS WORDEN ER 
PER RONDE MAX. GEPAKT?"); 

READ (#RM) ; 

NEWL INE: 

REPEAT WRITE(”WIE BEGINT DE COMPUTER 

(1) OF U (227); 

READ (#ES) : 

UNTIL (ES<3 AND (ES>0); 

END. 


PROGRAM LUCIFER: 

VAR TEL1: INTEGER: 

BEGIN 

FOR TELi:=i TO AL 
DO WRITEC 1”); 

NEWL INE: 

END. 


CR 2 

PROGRAM SPELER: 

VAR INV: INTEGER; 

BEGIN 

NEWL INE: 

REFEAT 
WRITE (” HOEVEEL LUCIFERS 
PAKT U (MAX)? „ARM, 2D"): 
READ (INV) 2 

UNTIL CINVZ=RM) AND CINV>0) 

AND (INVZAL? 2 


u 


PROGRAM COMPUTER: 

VAR Mm: INTEGER; 

BEGIN 

NEWL INE: 

WRITE(” IK DENK NA): 
Mz=CAL MOD (RM+1)) 15 
IF M=O THEN M: 
IF MCO THEN M:=5: 

WRITE(® IK NEEM”, #RM, ” LUCIFERS"); 
rate AL: =AL INV; 
LUCIFER: 2 LUCIFER: 
END. 10 END. 


UPN 


NN 


a 


CR 4 


PROGRAM CONT: 

BEGIN 

IF AL<1 THEN IF ES=ITHEN ES:=2 
ELSE ES: 

IF AL<=1 THEN BEGIN Al O3 

IF ES=1 THEN WRITE("IK WIN?) 

ELSE WRITE("U WINT"); END: 

END. 


PROGRAM NIM: 

BEGIN 

START: 

LUCIFER; 

REPEAT 

IF ES=1. THEN BEGIN COMPUTER: 
ji END 

ELSE BEGIN SPELER: ES:=2: END; 

CONT; UNTIL AL=O; 

END. 


VEEL PLEZIER MET DIT FEESTELIJKE DENKSPEL. 


FORTH PROGRAMMA 


Forth is een mooie taal, U creeert steeds weer nieuwe woorden 


waarmee u het programmeren voor U steeds simpeler en 
aantrekkelijker maakt. Een ander voordeel van Forth is de 
snelheid! Het volgende programma toont duidelijk de snelheid van 


Forth (in dit voorbeeldprogramma is een wachtlus van 100 eenheden 
ingepouwd). Tevens worden meerdere kleine programma’s gemaakt om 
zo het probleem op te lossen! 


Dit voorbeeld programma komt direct uit het Forthboek, de 
nederlandse vertaling van het (erg goede) boek van Ken Tracton. 
Het Forthboek is te bestellen door overmaking van 59 gulden op de 
giro van West Electronics met de vermelding: FORTHBOEK. 

Deze Forth definities kunt U direct intypen nadat U de Forth 
compiler heeft gestart! 


RAN-START 


O REG SEED ! 


z VERFLAATS 1 STER 

24 RANDOM HOME CLS 

40 RANDOM RAN-START 

OVER OVER 100 O DO 

CFOS 42 EMIT VERPLAATS LOOP 
100 O0 DO LOOP £— VERTRAGING! ! HOME CL! 

CFOS SPACE H 


E 


U voert eerst RAN-START, dan VERPLAATS en tot slot STER in. Om 
het programma te starten typt U alleen nog maar STER <cr>. En zie 
een waar sterren feest! 


PASCAL en FORTH compilers kunt U bestellen bij Uw dealer, de 
prijs is slechts Fl. 49,-- per stuk! Het boek is alleen bij West 
Electronics te bestellen. 


MET EEN COMX IN HUIS,BIJF JE Bj DE SUIS. 


KOM ub NOG 
NAAR BED 
DIRK 


DE COMPUTER WEDUWE 


REGIONALE GEBRUIKERSGROEPEN 


Ook deze maand kunt U weer bij tal van regionale 
gebruikersgroepen terecht voor een gezellige bijeenkomst op een 
van hun clubavonden. Een bezoek is zeker de moeite waard. Tijdens 
deze bijeenkomsten is het altijd mogelijk om van gedachte te 
wisselen, oplossingen te krijgen op tal van problemen, anderen te 
helpen met hun moeilijkheden en gewoon gezellig een avondje uit! 


DEURNE BEEK EN DONK EN OMSTREKEN 


Deze gebruikersgroep heeft weer een gezellige bijeenkomst op 23 
maart as. in cafe Spoorzicht te Helmond aan de Mierloseweg (bij 
de overweg). De aanvang van deze middag is 13,06 uur. 

Wenst U nadere inlichtingen (over een volgendebijeenkomst bel dan 
naar: 

N. Peeters 

049T0-15586 

Uw aanwezigheid wordt zeer op prijs gesteld, houdt deze dag dus 
vrij!ttt! 

SORRY VOOR HET LATE VERSPREIDEN VAN HET COMXNEWS'! ! 


GEBRUIKERS LANDEDIJK EN OMSTREKEN 


Caomxgebruikers die in de buurt van Landedijk wonen OPGELET ! 

Op zaterdag 13 april aanstaande, tussen 15.00 en 17.00 zal de 
eerste bijeenkomst van de gebruikersgroep Landedijk en omstreken 
gehauden worden. Uiteraard bent U van harte welkom! 

Tijdens deze bijeenkomst zal een demonstratie gegeven worden van 
de floppydrive en "text". Natuurlijk is er ook tijd om 
programma’s uit te wisselen. Deze bijeenkomst wordt gehouden in 
het xOntmoetingcentrum. 

Dorpsstraat 512-514 (naast de kerk), 

Zuid-Scharwoude. 

Wilt U meer inlichtingen over deze bijeenkomst. of heeft U 
suggesties” hel dans O2240-4577. Zullen we maar zeggen: “tat 
zaterdag" ” 


PROBLEMEN? 
De regionale gebruikersgroep 
HELPT in cijd van nood!! 


Bezoek hun bijeenkomsteni!! 


COMX GEPRUIKERS HEERENVEEN EN OMSTREKEN 


De Comxgebruikersgroep Herenveen en omstreken heeft op de 
volgende data weer bijeenkomsten: 18 April 

16 Mei 

20 Juni 


Er wordt een kleine bijdrage gevraagd voor de te maken kosten. te 
weten FL. 2,50. Wilt WU zich vooraf aanmelden bijz H.A. Huizinga. 
Valeriaan 49, Heerenveen. Telefoon: 05130-24454. Hier kunt U ook 
terscht voor meer informatie omtrend de aktiviteiten van deze 
gebruikersgroep! 


ti 


COMX GEBRUIKERS UTRECHT EN OMGEVING 


Woensdag 24 april houdt de Comxaebruikersgroep Utrecht en 
omgeving weer een gezellige bijeenkomst in de Lebuinus Mavo in 
Utrecht. De aanvang van deze avond is 19.30 Uiteraard is iedereen 
welkom. Neemt U ook Uw computer en programma’s mee?? 


Tevens kunt U zich telefonisch opgeven voor een cursus 
machinetaal/assembler bij mijnheer van der Veerdonk Tel. O050- 
512005. Hier kunt U ook meer informatie krijgen over de 


bijeenkomsten! 


HOOGSTE SCORE 


EET EEN WURM 


Deze maand voor het laatst melding van een super hoge score voor 
eet een wurm. De ABSOLUTE topper 15 geworden: Peter Marinus uit 
Uithoorn met 22204 punten. Gefeliciteerd!! Na deze topper willen 
wij stoppen met de lijst voor Eet een wurm, zodat volgende keer 
weer anoere procramma's aan bod komen! 


HAPFIE HAF 


Dat er in een paar maanden veel kan veranderen blijkt wel uit de 
compieet vernieuwde lijst voor Happie Hap spelers: 


1. Jankees v.d. Doe St. Philipsland 3292 punten 
2. Tim Bijsterbos Emst 2768 punten 
3. Merwin Haak Sneek 2622 punten 
4. J. Gouma vroomshoop 2450 punten 
5. Rene v.d. Peyl Cruguius 2071 punten 


SCHIET EN REN 


De lijst van schiet en ren komt nag steeds niet boven de duizend 
punten uit en ge nummer een is nog steeds de zelfde. Wie haalt 
het eerst (meer dan) duizend punten??? 


1. Onno Buyse kei 819 punten 

2. Rene v.d. Peyl Cruauzus 714 punten (NIEUW) 
3. Henk Oosten Willemsoord 691 punten (NIEUW) 
A. Erwin Smit Groenio 654 punten 

5. Andre Schenk Purmerend &45 punten (NIEUW) 
AUTORACE 


Een nieuw spel in de tophit lijst van deze maand is Autorace. Dit 
spel heeft snel aan populariteit gewonnen in de paar maanden dat 
het leverbaar is. Er waren deze maand genoeg inzenders om een 
hoogste score lijst samen te stellen. 


1. Henk v.d. Molen Leek 10911 punten 
2. Ruud Bruyn Purmerend 10058 punten 
Z. Wouter Bronk Ugchelen 10018 punten 
4. Henk Oosten Willemsoord 8016 punten 
5. Tia Bijsterbos Emst 7867 punten 
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LIJST VAN GEBRUIKERSGROEPEN 


Zeeland (N/0) 

Evelien v. Zetten 
Rotterdam &0. 

Dhr. G. Stapper 

Apel daorn 

Dhr. A. de Baer 

Drenthe en Z.0.Groningen 
Comx G.G. D.2.0.G. p/a 
Utrecht 
Dhr. F. 
Brabant 
Dhr. N. 
Limburg 
Dhr. L. 
Limburg (Zd) 

Dhr. T.C. Hoek 

Naard Oost Falder 
Hobby uitg. "Veraan” 
Zaanstreek 

Dhr. A. Nieuwenhuizen 
Leiden en 0. 

Dhr. J.A. Radewijk 
Oost Brabant 

Dhr T.J. van Duren 
Amsterdam 

Dhr. J.H.Pastor 

Oast Nederland 

Dhr. H. Nijhuis 
Leeuwwarden en OD. 
Dhr. K. van Dijk 
Eindhoven en 0. 

Dhr. J. Senalkwijk 
Groningen 

Dhr. Klaas Haan 
Haariem en 0 

Dhr. A-H. Rutten 
Dhr.J. Besteman 


ved. 
{Zd) 
Samerwil 
{Zd) 
Degenkamp 


Veerdonk 


Deurne en O0. 

N Peeters. 

Den Heider en 0. 

das Moens 

Nijverdal & U 
A.G.Schri jvers 
Winterswijk % 0. 

J. de Mooij 

Broek in Waterland &% 
P.Schouten 
Doetinchem % 
J.G. Heideman 
Beek en Donk 
Henk Heringa 
Naordscharwoude 
E. Willeboordse 
Vroomshoop & OQ. 
J. Gouma 
Heerenveen & 0. 
H.A. Kruizinga 


a. 


a. 


% DO. 


& 0- 


tel. D1180-23729 
van Cittersstraat 8 
tel. 01860-17706 
Noordsingel 11 
tel. 055-5546858 
Vlietweg 49 
tel. 05998-34855 
Explaerweg 7 
tel. 0350-513005 
F. Hendrikstraat 11 
tel. 01450-52277 
Abdisberg 39 
tel. 0645-258454 
Op gen Haes 115 
tel. 04494-45470 
F. Erenslaan 12 
tel.05275-2957 
Gerstehof 15 
tel. 02987-13897 
2de Heidestraat 
tel. 01715-22784 
Westeinde > 
04120-52545 
lepenstraat 45 
tel. 020-9681451 
Opi jnenhotf 146 
Tel. 95427-15560 
Merelstraat 39 
tel. 05B-882025 
Zenegroen 179 
tel. 040-8143281 
Kaerierslaan 38 


tel. 0950-710528 
Eglantzerstraat 57 
tel. DEE-ETETTL 
Oostermoer 78 
Zaanenlaan 21 

cel £ ELIET. (na 18. 
tel. 04920-15586 

Raer 15 

tel. 02230-21607 


Sluisdiskstraat 1227 
05486-16815 
Beethovenlaan 12 
05447-35054 
Staringstraat 54 
O29DE- 1591 

Moerland 11 
OBZ40-42117 
Ploegareef 35 
aa92e9-1535 
P.v.Thielplein 14 
02250-5409 

A. v.Saksenstraat 47 
05498-41958 
Julianastraat 25 
05170-24454 


Valeriaan 49 
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EK 


Middelburg 

Oud Beijerland 
Apeldoorn 

Ees 

Utrecht 
Raasendaal 
Brunssum 


Geleen 


Nagele 


vP 


AS 


xs 


Assendelft 
Roelof. veen 
Oss 
Amsterdam 
Haaksoergen 
Leeuwarden 
Eindhoven 
Graningen 
Haarìem 
Haarlem 
Deurne 

Den Helder 
Hi jverdal 
Lichtenvoorde 


Broek in W.LNd. 


; Doetinchem 


Beek en. Donk 
Naardscharwaude 


Vraamshoop 


Heerenveen 


NATIONALE COMXDAG 1 MAART 


Zaterdag 1 maart was het dan eindelijk weer zover. Een week later 
dan eigenlijk was afgesproken, konden de massa’s Camx-gebruikers 


weer het gebouw van de St. Lebuinus Mavo binnen stromen. 
Uiteraard werd er door de vele enthousiaste Comxgebruikers weer 
druk gebruik gemaakt van het Copieer lokaal. In dit lokaal waren 


ook: de twee broers van Tongeren te vinden, die hun eigen BASIC 
toonde. Een geweldige uitbreiding op de Comx-Basic. met oa. een 
echte screen editor, nieuwe opdrachten enz. Helaas was het 
programma nog niet goed genoeg en lieten zij het niemand 
<opieren. Andere (cok zeer fraaie) proaramma's lieten zij rustig 
copieren. Het is. duidelijk dat een bezoekje aan onze aag in 
Utrecht werkelijk de moeite waard 1e! 

Natuurlijk werden er tisdens deze daa cok weer twee bi seenkomsten 
gehouden, een voor de beginnende Comx gebruiker en een voor de 
gevorderde gepruikers. De ochtend (voor de beginners) werd gevuld 
met sen uitgebreid verhaal over randapparatuur (aa. printers, 
floppvdisks enz). Het grootste aeel van ae middag werd besteed 
aan oparachten als: AND DK. XOR, enz. Al met al een geweidige 
dag voor alie deeinemer 


ZOMXDAG VERVALLEN 


In verband met de veie werkzaamheden die de feorganzaatie, met 
zich mee brengt zijn wij genoodzaakt de Comxdag te zeten 
vervallen. Wij hopen dat U bearip zult ‚hebben voor deze 
beslissing en U de Comxaag NIEUWE STYL (zie elders in dit 
Com*news) na de vakantie zult bezoeken! 


LAATSTE NIEUWS 


OVERNAME SPORTAFDELING 


De aeheìe sportafaeling Westerkamo Haweka is inmidceis verkocht 
aan de firma Pinauinsport in Amsterdam. Deze overname is een 
onaerdeel van onze insnoanningen om ae Electronica afdeling van 
ons bedrijf weer gezonc te maken! 


ZaËE 
BazesEeen 
15 dir basicede 


14 


Gratis programma’s COMX 35 


Voor besprekingen en uitleg van alle programma’s zie bijlage. 


Cassette no. | in computer bijgepakt, geheel vertaald en met Necke 


9. Eet een pudding 
10. Schiet en ren 
11. COMX space invaders 15. COMX orgel (muziek) 


12. Reactie-snelheidsmeter 


|. Bestand-beheer 5. Voorraadadministratie 
2, Huishoudboekje 6. Galgje (woordenspel) 
3. Privé-boekhouding 7. Eet een wurm 

4. Tel.ladresboek 8. Othello, insluitspel 


Hoe u de gratis programma-listings kunt bestellen om ze 
zelf in te typen en op cassette te bewaren: 


Alle door de fabrikant toegezegde 200 programma's zijn grais en kun- 
nen op listings worden besteld voor zover ze reeds door ons zijn verlaald 
en niet jn machinetaal zijn geschreven. U betaalt voor deze listings 
slechts de administeatie-, papier- en portokosten, wat totaal neerkermt op 
f 0,15 per K. pragrammagroatte. Hen SK programma kost u dus 
slechts f 0,75. Gelieve uitsluitend uit onderstaande lijst te bestellen. 
Tel hierbij het aantal K's op en varg voor dut bedragje postzegels of 
een betaalcheque bij uw briefje. Programma's op vassettes kosten iets 
meer, gem. f 5,— per progtamma. Dit bespaart u het tijdrovende in- 
typen, maar het is wel leerzaam. Eventuele foutmeldingen bij uw inge- 
typte listings kunt u zelf herstellen; de fout zit echt in vw typewerk, de 
listings zijn zonder fouten door de computer zelf uitgeprint. 


landse gebruiksaanwijzing! 


13. Torens van 1 lanoi 
14. Cashflow analyse 


16. Gate Master (doolhof) 


Wij zullen zoveel mogelijk de soorten op cassette bij elkaar houden, zo. 
dat u geen programma's krijgt die u niet interesseren. Gemiddeld staat 
voor 20 K. programma-grooite ap cen casselte. De listings en techni- 
sche boeken kunt u uitsluitend bij West Filectronies bestellen, de cassct- 
tes ook bij uw leverancier. Sommige programma’s zijn niet geheel grat 
FORTH en PASCAL : omdat bij een eventuele verbetering de oude 
uitvoeringen gratis worden geruild inkl. eenvoudige Nederlandse hend- 
leidingen. Eriketprimt en tekstverwerkerpragranuna’s warden gratis ap 
ensselte hij een van onze printers geleverd inkl. recht op gratis v 
vanging hij ven eventurel verbeterde versie. Mocht u al een printer he 
ben en tach graag deze programma’s ontvangen, dan kumt u ze samen 
bestellen op een rassette vaar f 49, — IB'83 inkomstenbelastingfor- 
mulier wordt ap aanraden van de Inspectie niet op listings vrijgegeven 
iv.m, het te grote risico van foul intypen en daardoor ontstane vgrkeer- 
de uitkomsten. Dus alleen op cassete no. 19. 


PROGRAMMA'S OP LISTINGS 


SPELLEN 
Kaartspel BK Lotto ak. 
Jackpot 4K Ordo EK 
Squash ak. Patience tak. 
Biorime 5k. Kleuter /Basis.Rek. ak 
Blackjack tek. Kleuterrekenen 15k. 
leen en-twintigen) Poot biljart 13K. 
Vlonienspel ik. Tijdbom I6k 
Eenis teveel ak. Skieen HK. 
tdobbetsteenspel) 3 Oboler kaas tok 
Springplank Iek. Mission Control 2ik 
Muntenvangen Ko Feyenoord ied 2K. 
Verdeel de wereld 10K Bowling : nk. 
COMX schaak Il VK Brandalarm 5. 
Kanonnenjacht 7 Cockpit 5k 
Spionnenweb 1aK Spaceiager 5K. 
COMX poker 22K Space Aliens» ak. 
Paardenraces ok Buimtekoloniën 12K. 
Gelukscloos Ek Spookhüis rak. 
Griezelgrotten tak Lazy Bug 2IK. 
COMX bridge rak. Zeegevecht I2k. 
Joystick tekenen tak. Duikbaot 3 
Mondharmonicales t8k Appelplukkers 15k. 
3 EDUKATIEE 
COMX-Mastbr Mind Lichischaketaar 2k. 
TUiTErSBes rekenen Ei Geboartekalender IK 
Muziekexpert 5K COMX Demo 2. 
Vier opeenrij Bk Intro COMX Basictl 25K. 
Woordenmakers Ned. 7K Banktoof HK 
Woorden makers Eng IK COMX Memory ES 
Boter kaas eieren &K Backgammon 1gk. 
Dr. Math(hoofdrekenen) _8K. Honingraat ok. 
Getalraden IK 1gspel 19K 
Vakken keuze JK Mijnenveld nik 
COMX Master Mind ak, Hytnide Kk 
Basic introductie! 15k Rekenen! 6K 
De laatste gulden IK Meetkunde rak 
Quick Tae Toe 23K, Getal raden Il IK 
Spelling Engels 13K Woord raden ok 
Algebra l IK Taal/spelling O.T T 7K 
Nederlandse taal 13k. Sterrenhemel 22K 
Getaljager IK Tatels 2K 
Faktoren IK Rekenen Tok. 
Karakter verplaatsen 6K Jaocdse kalender Tak 
Morse training ak 7 stedenspel I6K. 
Chinees schaak tek Morse BK. 
GEBRUIKERSPROGRAMMA: S 
Digitat Ctack ckeu elc.hest.beh. ak 
Meric Engelse maten En durende kal. 1 2k. 
Super lichikrant 2 Winkeladmministratie 15k. 
Regressie ak Adressen beh? print HK. 
Aatio calculatie IK Kassabeheer IK. 
Shape Utlity IK Grieksetus BK 
Shape Loader Ik. Huishoudboek I ak 
(klein letters) Vertegenwoordliger IK 
Kap + rente IK. Eeuwigdiendekalender _?K 
Ouderdomsmeting Ik. Obhgatie rendement 2 
Fahrenheit/ Celsius IK. 10K 
Histogrammaker MK IK 
Int. Tijdsverschil AK. Trigonometrie | 22K 
Op v. Lin.Verg. 4k Triganomeuie ll 29K 
Wisselkoersen IK. Matix z5K 
Mini-manitor 2K Fonetiek 2ik 
Tyne les rak. Rapport administratie 
Printkalendar"BA BK Ouderadministratie ELS 


Ee 


niet op listings te bestellen 
UITSLUITEND OP CASSETTES: 


Space Shuttle M tak LOGOM HK 
Muziek balM Ik. Woordertoek makers M _9K. 
COMX draak M Bk. Etiketprinter programma _4K. 
VirusM nk Tekstverwerker 10K. 
ZeegevechtM tk (B belasting 83 22K. 
Autorace M 16K Adres t Code eK. 
Kruisvaaur M 15k Verhuurprogramma 12K. 
Kijk vit M 16K. Factureringsprogramma 12. 
Ruimte Oorlog M 2k. Vidicalc lmet data) 20K 
CFORTHM HIK. Assembler Iek 
PASCAL M IK. Disassembler 16K 


gn 


Bel ons s.v.p. niet! U wordt maandelijks automatisch op 
de hoogte gehouden door ons gratis COMX News Bulletin 
Zorg dat wij uw garantiebewijs per omgaande ontvangen! 
Vraag dit ook aan uw leverancier, en u krijgt het gegaran-. 


geerd taegestuurdl ‚eee 


Varveerver 


OP CASSETTE: 

Alle ondorslaande pragramma’s zijn per soort ap cassete le verkrijgen. 
Op kant A en B staan dezelfde programma’s, zodat het laden In 
uw computer geen problemen oplevert. Cassettes nooit op TV of 
andere elektrische toestellen leggen. Tijdens het computeren 
geen pluggen of stekkers verwisselen. Een enkel programma staat 
op twer casseltes omdat ze onder twee categorieën vallen, deze casset- 
tes zijn tan aak extra tang. 


COMPUTERTAAL cas.no. 2 49, 
Forth (M) inkl. hep. gebruiksaanwijzing 

COMPUTERTAAL cas.no.3 48, 
Pascal (MI inkl. bep. gebruiksaanwijzing 

SPELLENCASSETTE cas.no. 4 20, 
Block Jack, Jackpat, Squash, Bioritme 

EDUCATIEF cas.no. 5 20, 


Mastermind, Muziekexpert, Dr. Math, Woordenmakers Eng 


EDUCATIEF cas.no. 6 20,- 
Waordemnakers Ned, 4 op een rij, Boter/kaas/eieren, cijlerseries 
GEBRUIKERS cas.no. 7 20, 


Digital clock, Woordenboekmakers, Sim.opl v.lin.vers, 
Regressie, Aatio calc. d 
EOUCATIEF cas.no. B 20, - 
Mind readers II, Vakkenkeuze, Basic introductie |, Getaf raden, 

‘aatste gulden 


SPELLEN cas.no. 9 20,- 
Munten vangen. Springplank, Kaartspel, Een is teveel, Vlonienspel 
GEBRUIKERS cas.no.10 20, - 


Wisselkoersen, Histogram, Int. Tijdsverschil, Shape maker/lader/ 
kt letters, Eng.metr.maten 

SPELLEN cas.no.1l 20, — 
Verdeel de wereld, Comx Chess Il, Kanonnenjacht. Spionmenweb 


EDUCATIEF cas.no.12 20, - 
Ouick Tac Toe, Spelling Engels, Algebra |, Typeles 

SPELLEN « cas.no.13 20, 
Conix Poker, Space Shuttle landing, Muzikale baí, Griezelgrotten 
EDUCATIEF cas.no 14 20, 
Nederl.taal, Getal jager, Faktoren, Karakter verplaatsen 

SPELLEN cas.no.15 20, 
Con Bridge, Con draak, mondharmonica, Lotto, Ordo 
GEBRUIKERS cas.n0.16 20, 
Boeken etc. best beheer, Eeuwigd kalender, Super lichtkrant, 
Gehoorte kalender, Print kalender . 
EDUCATIEF cas no.17 20, 
Lichtschakeling, Morse training, Chinees schaak 

SPELLEN ‘cas no.18 20, 
Joystick tekenen, Virus, Paardenraces, Geluksdoos 

GEBRUIKERS cas.no.19 20, 
1.8.hetasting fotrnulier"B3 

GEBRUIKERS cas.no. 20, — 
Tekstverwerker /Etiketprinter m.recht op nieuwe versie 

EDUCATIEF cas no 20 20, - 
Mijnenveld, Hybride, Honingraat, Vestingspel 

SPELLEN cas.no 21 20, - 
Tijdbom, Pool (Am. iljart, Patience, Kleuterrekenen, Kleuter/ 


busis rekenen, Tekenen Joystick 


EDUCATIEF cas no.22 20, 
Bací.garnmon, Bankroof, Comx Mernory, Kteuterrekonen, 
Kleuter Basis rekenen 


EDUCATIEF cas.no-23 20, 
Comx Demno, Introductie Comx Basic Il 
GEBRUIKERS ĳ cas.no.24 20, 


Winkeladrministratie en data; Griekse les, kassalseheer 
GEBRUIKERS cas.no 25 20. 
Huishouchoek UI, Adressenbestand/print en data, Vertegen 
woordigersheheen 

DEMONS FRATIE cas_no.26 20, 
Winkeldemonstratie, verschilende pragramma's, in 1 » le laden 
SPELLEN cas no 27 2a 
Skiën, 3D bater/kaas/eieren, Mission cantrol, Feyenoordiied 
EDUCATIEF cas na 28 20, 
Rekenen I, Meelkunde |, Getal raden II, Woord raden 
GEBRUIKERS (2) cas na 29 20, 
Eeumic:l.kulend., Obligatie rendement, Renteber. Prijs! m.data 


COMPUTERTAAL cas.na 30 4, 
LOGH inkl, handleiding 

SPELLEN cas.no 31 20, 
Bowling, Brandalarm, Cackgil, Space Jager 

EDUCATIEF. cas no-32 20, 


Toalspellng Q T.T., Sterrenhemel, Talels, Rekenen 


GEBRUIKERS cas no 33 20 
Trigsnomerrie 4, Tigonometrie U 

SPEL IEN cas.no 34 20, 
Ruimtekoloniën, Space Aliens, Spookhuis, Duikhoot 

EDUCATIEF cas no 35 20 
Joodse kalender, 7-stedenspel, Morse 11 

GEBRUIKERS cas.no 36 20. 
Matrix, Fometiek 

SPEL LEN cas.no.37 20, 
Lazy Bug, Zeegevecht, Duikhoot 

EDUCATIEF cas.n0.38 20, 
Oustarachuin., Rapportenadministratie, Scholenprogtannta 
GEBRUIKERS cas no 39 20, 
Vidiale met uitleg en voorbeelden 

GEBRUIKERS cas.no.40 20, 
Vertumrmagranima, adressen met naamcode, 

factucen grogramnval 

SPELLEN cas.no.41 20, 
Kruisvuur, Mastermind, Kijk uit, Cijtersories - 

GEBRUIKERS cas na.42 2, 
Disassernhler, Assembler 

SPELLEN cas.no.43 2u 


Apmelplukker, Autarace, De laatste gulden, Mastesrnind 2 
SPELLEN cas.no.44 
Ruirnteoorlog, Getal racen, Memory, Een is te veel 


20, - 


alléén PER CASSETTE to bestellen, dus géén losse programma's 
op cassertel 
NOG TE VERTALEN of door ons Ín de bewerking: 
SPELLEN INTELL./EDUKAT. _GEBRUIKSPROGA 
Comx Last Card Come Five, 13K. Neno/brutoloonadm. 
Switching Coins 24K. Meetkunde 1 11K Chemie 1 20K 
Guess Who Cherie Il 2IK 
1Q test 22K 
Debiteurenbeheer. 


Dus reeds 160 programma’s in ons bezit 
Pragramma'’s in laatste controtestadium bij 
de fabrikant: 


Number Puzzle Connectica Fuel Eronomy 
Diver Messketing Game #__ Higher Mat 
The Capture Math Game Biology 

Bun and Aun Marketing Game Il __ Vocabulary 


Flying Chess Geography Tutorial Goneometrie 4 
Maze History Ganeometrie If 
Ducked Monster Math package | Arilhmetic 1 
Base attack English 1 Almere Il 
Basic Programm. Ill _ Word Processor 
Basic Programm. IV__Assenbier 
Flow Charts 
Level 15 
Programma's op te nemen met de Programma- 
phone 
week 35. week 40 
Machinetaal programma, 12K Backgammon, 
week 37, Inteffigentiespel, 19K 
Zeven steden spel, Aardr.k week 41, 
school programma, 16. Paticnce, Kaartspel, 14K 
week 38, week 42, 
Bowling TIK. Vestingspel, 19K 


van Ze prijswinnaar Jankees van 
der Doe, 14 jaar 

Week 39 

Huishoudhoekje HI, 12% 

verbeterd en mel meer mogelijk 
heden don de COMX versie 
van Dhn. Ratvin, Den Haag, 


Inteifigentiespel 


Week 43, 
Minenveld, HIK 
Intelligentiespel 


GEHEEL GRATIS 


Al worden andere merken goedkoper 
of zelfs bijna gratis, 
dan nog is de consument beter uit met 


COMX 
anwege de vele goede 
GRATIS programmas. 


vervolg op pag. 12 


(S) Honingraat. 9K. Dit spel voor 2 spelers doet denken aan 
“Blokletters”" van de TV. Bij dit spel is de computer scheidsrechter. 
Na RUN vraagt hij wie van de 2 spelers eerst gaat en geeft ddr ven 
honingraat van 81 cellen. De heide spelers, roze en wil, moeten eerl aan- 
eengesloten pad proberen te maken tussen respectievelijk de rote en 
wite zijden van de honingraat. 


Vestingspel. 19K. Dit spel tussen verdediger van een vesting eneen 
aanvaller kan op de 3 bekende manieren worden gespeeld: comp-camp, 
mens-comp, mens-mens. Bovendien kan de bestuurder van het spel wor 
den aangegeven. Het speelveld bestaat uil een aantal lijnen die na ge- 
bruik als pad voor de aanvaller worden afgesloten. De verdediger moet 
in de vesting blijven en beweegt daar tusen 3 punten. De nanvaller 
mael proberen de vesting binnen te dringen op het punt waar de verde- 
diger is. 

(5) COMX Hybride. 7K. Een spiel voor Z spelers. De camputer 
geeft een willekeurig getal, niet groter dan 6. Elke speler moet een heel 
getal lussen | en 10 bij het getal optellen, zodat het resultaai Een kwa- 
draat of ven priemgetal is. De eerste speler die er ret in slaagt één hoger 
getal te krijgen, dat een kwadraat of een prièmgelat 8, verliest. lemand 
die zomaar een getal tussen Ten HO insoeri; Wat nief tesultéirt in een 
priemgetal of ern kwadraat, verliest cks Zoek geschikt voor scholen. 


(S) Chinees schtäk: 1ÉK. Îre ipelers gâin met 2 verichillend 
gekleurde Chinesë Legerschâren hi gevécht aan op ven teld vat vier 
bij acht. Béurtêlines worden Chinéés gevormde stukken als ridder; hi 
lant Arijdwagebfpnard, ete. opgesteld ofwel bevoden. Een lagere ang 
Kan een hegere niet aanvallen, maar dé soldlnat wel de veldheer. die op 
äljn beun de anderen de baas fh. Bij gelijke rang wint de aanvaller. 
Nibuw op te vella seukken kunnen alleen op cen nog nict eerder bezet 
(geel) veld starten. Met het nodige stratégisch inzicht gewapend hebhen 
beid deelnemers rof een flike kluif aan elkaar. Wie geen stuk meer 
ovét heeft, heeft verlof” : 

(©) Virus.M. H2K. 1 speler. Zeer flitsend is het volgende aktiespet: 
2 witte blsedlichaampjes bestrijden binnendringende viruskiemen. Er 
moet hard worden gewerkt om het circulstiesysteem virussrij te hou- 
den: lukt dit goed, dan grat het spel vanzelf met de volgende generatie 
verder en swardi de stijd om de gezondheid moeilijker. Als hel virus te 
lang onbestreden blijft gaat het vastgroeien. Op het speelveld wordt bij 
gehouden: de score, het aantal ingeslopen viruskiemen, gezondheids- 
limiet. generatie waarin gespeeld wordt, toestand van de patiënt en de 
bonuspunten. Het virus wardt bestreden door de met joystick voortbe- 
wagen witte blordlichaampjes, die ook antibiatica kunnen uitstoten 
(spatiebalk). Ziet u het niet meer zitten. dan roept u de dokter (alser vol. 
doende bonuspunten zijn). ânders…. ja, dan gecft u de spelgeest. 
Poalbiljarten. 13K. Spel voor 2 snelers te spelen met 17 ballen, 
reep. 8 witte, B rode ballen en 1 zwarte stootbal. De 16 sperlballen 
staan willekrurig verspreid aver het biljart, de zwarte stoothal heelt een 
baxispositie. Random het biljart staan de richtingnrs. van | tÚm 8 en de 
stootkracht kan worden ingesteld van Ot/m 100. Hetis de bedoeling de 
speelballen d.m.v. de zwarte bal in én der 6 openingen te ketsen. 


(S) Backgammon. 19K. Wordt door 2 spelers gespeeld. Elke spe- 
ler heeft 15 schijven in de kleuren wit en rond, en staan ap cen vaste 
plaats aan het. begin van het spel. Het bord is verdeeld in 4 velden, 2 
binnen- en 2 buitenvelden. Deze worden gescheiden door de “'har’', 
Elk veld heeft 6 vakken. Het doel van elke speler is alzijnfhaar schijven 
te verzetten naar het binnenveld d.m.v. een worp met 2 dobbelstenen. 
De speler die als eerste zijn schijven uit het binnenveld heeft laten ver- 
dwijner is de winnaar. Mooi spannend intelligentiespel, aak v.scholen. 


Patience. 14K. Hetzelfde spel als wij kennen. Men legt steeds om 
beurten aanpaskaarten van dezelfde kleur aan. Men begint met 5 van de 
8 kleuren. Zowel boven sle beneden aanleggen is mogelijk. Bij passen 
krijg! men een nieuwe kaart en moet zijn beurt voorbij laten gaan. Men 
kan naar keuze spelen mens-mens. mens-comp, comp-comp. 


COMX Demo. 2K. Dit programma laat alle kleur- en geluidmoge- 
lijkheden zien van de COMX 35. 

(S) Introductie COMX Basic IL. 25K. Laat 1 de meeste program 
meermogclijkheden zien van de uitgrbreide COMX mogelijkheden. 


(S) Huishoudboekje IL. 12K. Met veel dank aan Dhr. Rabijns vit 
Den Haag. Een bijzonder krap gemaakt huishoudbboek-programma 
met veel meer mogelijkheden. zoals uitgaveposten zelf in voeren. Er zijn 
9 hooldmenu-functies en 5 submenufuncties: bbij dit programma kan 
men alle onkostenbonnen apart invoeren, de compuler tel ze voor u op, 
zelfs van voorgaande maanden die u vergeten zou zijn. 2. Overzicht per 
maand. per jaar en over meerdere jaren. 3.1 Tistogrammen over een vrij 
te kiezen maand en jaar en over diveise jaren. 4. Percentageoverzichten 
van de divers® vligave pitten. 5. Budget-overzichten. Veranderingen 
zijn in alle uitgäver magelijk, ook orde ifigavgn. Gebruik tips: getallen 
met een punt of komma invoeren dusb‚v. 20.00 of 20,00 etc. Budget- 
bedragen mogen pas worden ingevoerd nadat dr bergen van de eerste 
maand zijn geboekt. Om mooie overzichten te krijgen is het beter bij de 
onkasten posten omschrijvingen van niet meer dan | 2 posities te kiezen. 
dan 12 posities te kiezen. Renumher mag nietl 

(S) Adressenbeheer. HIK. Met dit mooie en handige proginmma 
dat wij zelf hebhen gemaakt kunt u, door elkaar, al uw adressen intypen 
tot ongeveer 250 stuks. Deze kan de computer op alfabet uitdraaien en 
op lijsten printen met volledig adres, straat, postcode en tel.nrs. Buiten: 
dien kunt u deze adressen door de computer op postende laten printer of 
ze op posteode op adreslabels laten printen. Dan krijgt u specinal PTT- 
trief ‘port betaald”. Ideaal progamma voor verenigingen. Kan zowelop 
een Matrix printer als op de COMX ‘Fhermoprinter. U kunt de 2 print 
mogelijkheden op allabet en op postcode ook op het beeldscherm tonen, 
bladsgewijs, zodat u niet hoeft uit te printen als u dit niet wilt. Gebruik 
tip: op regel 115 kunt u de onderling Inbetafstand veranderen, er staat 
R88 = 9, D.w.z. dat de alstand van kop tekst tot valgende tekst 9 re- 
gels is. Als u dus ingeeht RSS — 10 dan wordt deze afstand 1O regels, 
enz. Alleen op cassete staan gegevens die u kunt gebruiken om met dit 
programma te leren omgaan, voordat u uw eigen adressenbestand in- 
typt. Altijd op 2 verschillende cassettebandjes opslaan. De ocfendatn 
stean schier dit programma op de bend. 

(S) Kassa beheer, 7K. Met dank aan zoon Thijs Westerkomp die 
dit werkstuk maakte in de eerste klas HEAO, U geef 's ochtends h 
kosgeld per coupere en munisoort in. Een klant koopt b.v. voof 
f 35,55 en betaalt met f 100,- of met f 100,55. De computer toont 
u vliegensvlug hoe en met welke coupures u het beste kunt terugbetalen. 


Iser van een geldsoort te weinig in kas, dan volgt mekding. 6! past hij. 
Aan heteinde van de dag rekent de computer de dagomzet uit, het tota- 
le bedrag dat in de kas zit wordt verdeeld aver de diverse geldsoarten. 


Vertegenwoordigersbeheer. IK. Met dir progranuna kan elke 
vertegenwoordiger zijn dagomzetten invoeren. Automatische weekop- 
gave, na À weken automatisch het maandiotaal. Waarna de saldi weer 
op 0 komen. 
(S) Winkeladministratie. 15K. Mel voel dank aan Dhr. Farink 
ringerwerf. Crediteuren, in- en verkoop en voorraadbeheer! Dit 
zeer professionele programma haalt werkelijk alle mogelijkheden vit dee 
COMX 35 met zijn 32K. werkgeheugen. Men kaner 250 openstaan” 
de inkoopfakturen in kwijt die men op leverancier af op ouderdom kan 
uitdraaien en totnlen vragen vanalle openstaand en reeds betaalde fnk- 
turen. Door het intypen van een leverancier zal de computer melden af 
men daar weer kan bestellen of dat men beter eerst cer paar fakturen kan 
betalen. Een BT'W opgave van alle in een periode ontvangen fakturen, 
die men weer kan aftrckken van de ontvangen RTW, zodat BTW aan- 
giften zeer gemakkelijk worden. Bij de overgang naar cen volgende pe- 
riode worden nlle betanlde fakturen geprint en darna gewist omt weer 
ruimte le maken voor nieuwe. Nummering gaat automatisch en is nuick. 
841001 betekent faktuur van 1984 van het cerstr kwartaal volgnum- 
mer OOI etc. Deze nummers moet op het invoerdocument avermemen. 
Hel programma heeft levens een ingebouwde ceuwigdurende kalender 
inkl. schrikkeljaren zodat w de dag van heden b.v. 22-2-1984 ingeeft, 
de computer laat verschijnen ‘woensdag 22 februnri 1994’, 
Goederenbeheer: u heeft de beschikking over LO artikelgroepen waar: 
van u de laatste zou kunnen reserveren voor alle onkasten fakturen. U 
krijgt een overzicht over inkaop-, verkoop: en voorraadgegevens. Alle 
bovenstaande lijstgegevens kunt wook metde COMX 35 ‘Thermoprin- 
ler laten uitprinten. Achter het programma op cassette staan wal gege- 
vens waarmee u kunt aelenen alvorens u gaat automatiseren. Tevens is 
het een bijzonder goed leermiddel om te zien hoe prolessionele pragram- 
ma's worden gemaakt en hoe ze werken, U zult er veel voorderl moe 
hebben, dank zij de beperktheid van zo'n programma zult ervaren 
waar u op moet letten zowel wat hard- als software betreft voordat ween 
professionele machine gaat aanschaffen. Ook bijzonder geschikt voor 
onderricht op scholen, vak economie en informatien. 
Gebruik tips: de datum ingeven in cijfers steeds gevalgel doot CR, dus 
dre: 22CR. maand 2CR, jaar: BACR. Het beste is dat w ertik wat met 
de gegevens achter dit pragramma op cassette, at speien, Normaal 
Kost dit progrnmma al auw { 1000... U heh et echter bijna voor 
ets. Vändanr dat het ook duidelijk imioet zij dat wij gef sofware 
hulp kunnen bieden. Mocht u er giet uitkömeri; foet u tw boekhouder 
om rand vragen die yr #kéi £8l willen helgeh. Bij ont vangst staat periade 
3 van 1983 in Hel Biograd. odt ven paar koer kwartänlalshiiting” 
te kiezer B defiods zondert gégevens door te dranten komt u vanzelf in 
de Bie perläde terecht. De oelenigege vens stgaït uitluitend op cas- 
seiie, dus niet op lings. U moêt errst Gw artikelgroepefi gaan ingeven. 
dälrvoor kiest u É ‘overzicht artikelgrsepen’. Na ingave van dr ar 
dijren kunt o verlij naar het hofedmêh om bv. inkoop fakturen in te 
gen. U kiest 1 “fpeave faktirén” nähet woord funktie’ typtu Tin, 
vaat gpevoegen. ol éh O vont bbragen. BTW -bedrngen moet u apart 
invblëlen ei li 
Involtên omzet Dm cen zinvol voorrandbeheer te krijgen moeten de 
ómzettën Bé Kilikelgroep in inkoopwaarde worden ingegeven. | let op- 
vragen vâh artikelgroepen wordt gedaan met het ingeven vande groeps 
cijfers | tlm 10. dus niet met hun naam. Mucht u de artikelgroepen wil 
len veranderen, dan moet t eerst cen witdenai maken van de oude gege 
vens, omdat u anders alles kwijt zult raken. Verstandig is het buitendien 
om elke keer alle gegevens op 2 verschillende cassettebandjes vast te 
leggen en ven oude van de vorige keer te bewaren, zodat, als er toch iets 
mis mocht gaan, u de oude kunt laden en alleen uw laatste werk hoelt 
over te doen. 


{S) Studie Grieks. BK. Gricks voor toeristen inkl. sjabloon voor het 
intypen van Griekse tekens. met Grieks en fonetisch allabet. U kent 
spieken in de detalijsten die u kunt vinden in het programma op recl 
na’s 2000 tot 4000. Met veel dank aan Dhr. v.d. Hoek, Waddinx- 
veen, die zegt «at dit zijn eerste programma is. Dit fraaie programma 
eindigde op de eerste plaats in onze wrdstrijd! 

(S) LB.'83. (Inkomsten belasting formutier 1983) 22K. Op verzoek 
van de Inspectie zal dir programma uitsluitend op casette no. 19 1e krij- 
gen zijn. Wij zullen ervoor zorgen dat begin 1985 de nieuwe versie 
voor 1984 op tijd klaar ligt, U kunt per onderdecl al aw ingets ple gege: 
vens laten uitprinten, zowel op een Matrix als op de COMX Termo 
printer. Za kunt u deze bewaren enlof een fatocopie bij de aangifte 
doen. U weet dan altijd hoe u aan de door de computer uitgerekende ge- 
gevens komt. Ook een zeer goed stuclieabject bij ecanemische en infor- 
malica studies. Ook voor administratie- en accountantskantoren. 

(S) Boekenbestandbeheer. 3K. Met dit mooie programma kunt u 
tussen de 250 en 500 boeken in het COMX geheugen kwijt. Per titel 
kan men 4 gegevens insoeren b.v. tiel van het hoek, de schrijver, de 
uitgever. de prijs. Op elk van deze 4 gegevens zal de computer de hijtor- 
horende andere gegevens opzoeken. U kunt dit programma natuurlijk 
pok gebruiken voor andere zaken zoals platen, ledenadrministratie ete. 
(5) Kleuter/Basis rekenen. 2K. Met dank aan Dhr. Advar 
Ureterp. Zowel met cijfers als met maanlandertjes worden ernvuudige 
sommetjes op hel scherm getoond. optellen en aftrekken. Zeer geschikt 
voor kfeuter- en basisonderwijs of thuis om uw klruters alvast wat reke- 
nen bij te brengen voor ze naar de lagere school gaan. 
Eeuwigdurende kalender (1). ZK. U kunt van elk jaar ern kalen- 
der laten maken. U hoeft alleen het jaartal in te voeren. De computer be- 
tekent de juiste kalender. Alle 12 maanden worden getoond of uitge- 
print. 

Tekenen met de joystick, 1K. Met de joystick kunt u de franiste fi- 
guren op het beeldscherm maken. Lijnen kunt u ook onderhreken. Uw 
kleuters zullen er veel plezier mee beleven. 

Skieën. 1 IK. Op het beeldscherm krijgt neen berg te zien met bomen 
en vlaggen. U moet uw skiër veilig en snel naar beneclen brengen daor 
hem met de joystick te besturen. Lukt dit binnen een bepaalde vijdsli 
miet, dan krijgt u extra punten en komt u in een hogere moeilijkheids- 
graad met meer bomen en obstakels. De tijdslimiet is erg belangrijk en 
wordt visueel bijgehouden met een energiebalk en ven tijdsklok. U kijgt 
bij dit spannende spel meerdere mannetjes om naar beneden te begelei- 


(S) 3 D Boter-kaas-en-eieren. 10K.Met dank aan Dhr. v.d 
Waerden uit Amhem. Een variant op het bekende kruisies: en naf- 
letjesprogtamma, maar veel moeilijker omdat men 3 velden in de gnien 
moet houden. Fen leerzaam spel voor twee personen. 


Mission Controle. 2IK. Een leuk behendigheidsipel. De heee 
Ting ieum de drie treinstellen velig van het vertrekpunt tot het eindentl- 
on te loodsen. Dit alles langs ren ingewikkeld traject met bruggen en 
wigsels. Uiteraard is er een tijdsliniet. U kunt de treinen Inten stoppen 
en op drie verschillende snelheden laten rijden. Heeft u min. 30) pun: 
ten helraald kort u in ven hoger niveau (max.nivenu 9). Een extra puo- 
bleem is het vinden van de juiste toeten om de wissels, bruggen en trei- 
nen le besturen. Vele nren spanning en amusement gegarandeerd. 
Feyenoord lied, 2K. Met dank aan Dhr. van Kerven uit Ulrecht. 
De computer speelt dit bekende ied en toont de teket ap het scherm. 
(5) Rekenen 1. Met dank aan Dhr. Knol uit Bergum. De cemprter 
vraagt aan cle leerling zijn naam en zal daarna steeds de leerling met die 
naam toespreken. De leerling heeft keure uit optel, aftrek, 
vermenigvuldig-, deel. en gecombineerde sommen. Het leuke van dil 
progranmna is dat de sommen ge vormd warden met getallen die de leer- 
ling van te voeren kan invacren. De computer stelt over die getallen zeer 
leerzame vragen. Bij een goed antwoord wordt de leerling ap ven wel 
zeer bijzonder manier beloond! Zeer geschikt voor scholen ert om thuié 
te oefenen. 

(5) Meetkunde. 12K. Een bijzonder mooi leerprogramma vor de 
hoogste klas van de Ingeer schoten en de eerste klassen van het middel. 
baar onderwijs. Maar natuurlijk ook om thuiste oefenen. De oppervlak: 
te berekeningen van de meeste Figuren worden uitgelegd, daarna met 
de berekening zelf worden gemaakt voor: vierkant, rechthoek, drie- 
hoek, cirkel, vlieger, parallelngram. trapezium. Uiteraard met controle. 
(S) Getal raden IL. 13K. Met dank ann Dhr. Bouwman te | cen- 
warden, Fen fraaie verbetering van het Getalracdten nr. Î. Zo is het met 
dit programma mogelijk om tegen de computer of tegen cen menselijke 
tegenstander te spelen. Verder worden de spelers naar hun naam gr- 
vraagd, zodat dit programma veel persoonlijker lijkt te werken. Frg 
leuk! 

Eeuwigdurende kalender met klok (2). 7K. Met dank aan Dhr. 
Schouten uit Broek in Waterland. Dere kalender geeft hele maanden 
op het scherm meteen digitale klok (24 uurs}incl. minuten en seconden. 
Ook mer ale schrikkeljaren wordt rekening gehouden. 

(5) Obligatie rendement. 2K. Mer dank aan Dhr. Kraats in Fij- 
parker. Door het ingeven van cen aantal gegevens van uw obligaties re- 
kent dit moeie peugramma snel alle interessante gegevens voor u vit. Á. 
het gemidelelede bebastingvrije tencement. B. het belastbare (coupon) 
rendement. C het effectieve rendement. 

(S) Renteberekeningen. EOK . Met dank aan Dhr. Koppelman in 
Dedemsvaart. Dit zeer uitgebreide, professionele programma herkent 
voor ude volgende gegevens. A. einclwaarde van een kapitaal. B. aan- 
vangswaarde van een kapitaal. C, eindwaarde van stortingen, [. vor 
spronkelijke stortingen. E. berekende annuïteit. F restwaarde annui- 
teitslening. Al deze mogelijkheden met uitgebreide schermuitleg qn 
voorbeelden. 

Prijslijst (met data}. 7K. Met dank aan Dhr. Legierrein Bergenap 
Zom. Dit programma geeft à de mogelijkheid em ven geheel artikelen” 
bestand op prijs of merk in volgorde te zetten. U kunt artikelen tussen- 
vnegen en verauderingen aanbrengen in de prijslijst, Ook kunt u dé 
prijslijsten uitprinten. 

{S) Logo (M]. 15K, Fen programmeertzal w 
dere gebruikers op hebben gewacht. Eindelijk ook voor de COMX 


verkrijehaar 


Bowling. 1IK. Met dank aan Jan-Kees v.d. Dae in St.Philipsland. 
Dit spel is voor 1 of 2 spelers. U moet proberen zoveel mgelijk kegels 
om te gooien door jr het juiste moment de hal de baan op te gooien. Fr 
zijn 4 maeilijkheidegraden, waarbij de bal steeds sneller raht. U kunt 
zelf het aantal beurten bepalen waaruit het spel bestaat. U kiest of u Ie- 
gen cen menselijke speler of tegen de computer speeh. Een topgüogram- 
ma met cen 2e plzats in onze programmeerwedst 4 


Brandalarm. SK. Dit spel danken wij gen de Í3-jarige Poul Cr 

fiorn uit Zevenhoven. Een geweldig, gräbiteht pel. Op het beeld drie 

torenflats en cen ziekenhuis. Met eêrt helieoptet goet u iibnéth van het 

dak van de brandende flats halen. voordat deze hes end verbranden. De 

hielievopter kunt p it dé Juybtiek beamer en met de spatiebalk kant u 

de mensen van | | dak oppikken éf haar het zickeghuis vervoeren. U 
je, 


or vele schoten en an: 


moet #6 hdnrllêl omdat als fer Een 
vEtbtandt, en elf ost punten! en fr spel, det hiioz deborde in onze 
billerrijd. en u: Ei 


ek 

4 ip brt - n 
Ecoit. SR. M dank aan Dh, G Bonenecht vit Flijnsburg Ue 
in 6 cockpit van ud Bren oestel. | Tet is de hedorling om, op de inten 
meat vieeend. ce band) blfrgv elden aan te doen. U moct rekening 
houd met de snelheid bij het landen. stijgen, olievoorraad enz. Een 
bijz spek far opletten … ren ongelok zit in een Klein hoekje. 
Spack dáér. BK. Dit spel danken wij weelerom aan Paul Gritfinen 
uit Zevenhoven. U verdedigt de aarde tegen ruimieschatels van de bui 
tenaardse vijand. U heeft ven vitstekend rwimtekanon. De vijnnd heelt 
echter sperinle ruimtemijnen. waarmer hij u bestookt. Goed opletten 
dus en met de-spatiebalk aver de mijnen heenspringen. Leat u 3 schotels 
voorbij vliegen, dan zullen deze het ruimtekanon vernietigen. 
totaal ca. 30K. In dit pakket zijn 3 pro- 


Verhuurprogramme' 
gramma's verwerkt. nl 
& grserveringen en. 3K fl 
-_adies + naancode 12K. 

« fakturering HOK. 

Met het ver huurprogramma houdt w op eenvoudige wijze 1w verhuur 
administratie bij van verschillende verhuurohjecten. Het adreseode- 
programma maakt een adrrssenlijst met bij iedere naam een unieke code 
die u Inter weer kunt gebruiken bij het verhuur- en faktureringsprogram: 
ma. Namen kunt w zowel op alfabet als op postcode sorteren ent uitprin: 
ten. 

Het lakturerings-programma maakt voor iedere huurder een nete fak- 
tuur, verder heelt ode keuze om oprnetnende pasten op een steat uitge: 
print te krijgen {professionele STAR printer vereist). Deze 
programma’s vormen een geweldig hulpmiddel voor verhuurbedrijven. 


1 
PROGRAMMA BESPREKINGEN COMX 35: 
Programma’s met een (S) zijn ook zeer geschikt voor gebruik op school! 


Programma's met een (M) 
machinetaal geschreven, dus niet op listings te verkrijgen. 
Tijdens het werken met uw computer geen stekkers in- of 
uittrekken, ook niet die van de cassetterecorder. 

|. (S)Bestandbeheer. Met dit programma kan men vels lijsten aan- 
leggen, b.v. postzegel, boeken:, platenverzamelingen etc. Men kan er 
cok andere dingen mee doen b.v. leerlingen: en ouderadministratie, de- 
biteuren en crediteuren, etc. Per adres kan men 10 verschillende gege- 
vens verwerken. De computer kan al deze adressen alfabetisch opzoe: 
ken, op het scherm tonen of laten uitprinten. Ook het uitprinten van atle 
gegevens is mogelijk. 

2. (S) Huishoudboekje. Met dit programma kan men zijn privé uit- 
gaven rubriceren en naar eigen wens invoeren, alsook het netto te beste 
den bedrag. De computer toont dan in welke maand u dit budget heht 
overscreden en welke moand niet. De computer toont ook in een grafiek 
de maandelijkse uiigaven met verandering van kleur voor die maanden 
waarin te veel is uitgegeven. Alles kunt u laten uitprinten met een nor- 
male printer, behalve de grafieken. deze kunt u ook laten uitprinten met 
de COMX 35 Thermoprinter. 1 3 kostenposten per maand mogelijk, 
ook in gedeelten, de computer telt ze wel bij elkaar op. 

3. (S) Privéboekhouding. U kunt uw bank- en girodagafschriften 
bijhouden en laten uitprinten. Alle ingevoerde gegevens kunt u overhet 
gehele jaar óp cesselte opslaan. Dit geldt trouwens voor alle gebrui- 
kersprogranime's zoals Bestandbeheer, Huishoudboekje, Tel.fadres- 
boekje, Voorrsadadministtatie, etc. 

4, (S) Tel.ladresboek. Zo maakt u aparte lijsten van adressen en te 
lefoonnummers van b.v. al uw kennissen, aluw leveranciers, al uw klan: 
ten. De computer kan deze adressen alfabelisch opzoeken alsook per co- 
denummer, Ínten uitprinten. tonen op beeldscherm cte. 

5. (S) Voorraadadministratie. Zonls de titel al zegt, hiermee kan 
men voorraden bijhouden. Inkopen, verkopen. nabestellingspunt, leve: 
rancter uitprinten. De computer zoekt gegevens en codenummer voor u 
op en kan deze op beeldscherm tonen en uitprinten. 

6. (8) Galgje woordspel. Een inilligentiespel, watu tegen de com 
puter of een andere persoon speelt. Als u tegen de computer speelt zal 
deze een Engels woord opzoeken det u via het ingeven van letters moet 
raden. Een goed geraden letter plaatst de computer op de goede plaats. 
Bijhet verkeerd raden varmt zich in etappes een poppetje in de strop be- 
ginnend bij het hoofd. Hangt het hele lichaam, dan heeft u verloren en 
wordt het juiste woord getoond. Tegen een ander: elk woord in elke taal 
kan worden ingevoerd. Dit moet de tegenstander raden. In beide geval- 
len wordt het aantal te raden letters door streepjes aangegeven. Een bij- 
zonder leuk spel. 

7. Eet een wurm. In onze ogen een van de leukste spelen die 
COMX heeft gemaakt. Fen slang moet wuicmen eten. Voor elke wurm 
krijgt v punten, maar de slang wardt elke keer langer, het wordt dus 
steeds moeilijker. Met de joystick kunt u de wurm bewegen. Hij mag 
niet in botsing komen met het kader of zichzelf, want dan is het spel wit. 
Ie de slang erg lang geworden, dan valt er een gedeclte van af dat een 
muur vormt. dus een extra moeilijkheidsfactor. Mocht w goed door deze 
Iase heen komen, dan gast tussen de muurdelen gras groeien, dat de 
slang ook kan cten en extra punten oplevert. Dit spel verveelt niet el. 
B. (S) Othello insluitspel. Dit intelligentiespel wordt met vode en 
groene ballen gespeeld. U krijgt de keuze om te spelen tegen de com- 
puter of tegen iemand anders. Het begint met twee rade en twee groene 
ballen. U plaatst uw rigen kleur zo dat hij één of meerderr van de ande- 
re kleur ballen insluit. De tegenstander doet hetzelfde. De winnaars de: 
gene die de meeste ballen van zijn eigen kleur heeft als het hele vak vol 
is. Beloning: een beker en een muzikale gelukwens. 

9. (S) Eet een pudding. Fen intelligentiespel tegen de compter. U 
en de computer moeten een aantal puddingen opeten. Wie de laniste 
pudding moet pakken heeft verloren. De speler krijgt de keuze: hoeveel 
puddingen max. per lijn (max-keuze 20), het aantal lijnen (max. 5jals- 
ook de keuze wie zal beginnen. U zut merken dat het niet eenvoudig is 
om van de computer te winnen. 

10. (S) Schiet en ren. Fen behendigheidsspel dat met de joystick 
wordt gespeld. Achter 2 muren verschijnen uw 2 kanonnen op dezelf- 
de hoogte, links en rechts op het scherm. U kunt ze met de joystick op en 
neer laten bewegen en laten schieten. In het veld verschijnen verschil- 
lende ruimtevoorwerpen dië u moet trachten fe raken, maar ze kunnep 
ook uw kanonnen rakén, Als ú geschoten heeft oet u uw kanonnen 
snel verplaatsen, anders loopt ú het risico dat de kogel uw andere kanon 
treft dat immers op dezelfde hoogte stant. Voor elk getroffen tuimmte- 
voorwerp krijgt u punten. U krijgt tevens de beschikking over meerderg 
kanonnen. Spannend, niet zo gemakkelijk. 

11. COMX Spnce Invaders. Een groots opgezette ruimteaanval 
op de aarde die u met uw snelvuurkanon moet zien te voorkomen. Die 
selvuurkenon kunt u met de joystick links en rechts verplanisen en met 
de spatiebalk aten schieten. Prachtige kleuren en geluidseffecten bij 
het raken of zelf geraakt worden. U krijgt punten en ridderordes in beeld 
als u een goede verdediger blijkt te zijn. Een valrelter. 

12. (S) Reactie snelheidsmeter (Space inger). Met onregelmatige 
tussenpozen krijgt u verschillende ruimtevoorwerpen in het vizier. Bij 
snel reageren en schieten met de spatichalk treft u dit voorwerp en krijgt 
u punten + prachtige explosie, Het spel is uit als de brandstof op is. 
Leuk om bij dit spel uw reactiesnelheid met die van anderen te meten. 
13. (S) Torens van Hanoi. Een nict gemakkelijk intelligentiespel. 
waarvan u de moeilijkheidsfactor kunt opvoeren. U krijgt 3 torens te 
zien en een door u van te voren gekozen aantal schijven, van groot naar 
klein. Nu moet u trachten in een door de computer uitgerekend aantal 
stappen al deze schijven te verplaatsen van start naar doelioren, zodanig 
dat ze weer zo liggen als ze gelegen hebben, De grootste onder en de 
Kleinste bovenop. Bijzonder moot en interessant. Lukt het u, dan wegdt 
u door de computer beloond. 

14. (S) Cashflow analyse. Door het ingeven van vers hillende ge- 
gevens uit uw boekhouding zal de computer voor u uitrekenen hoe u eh 
met uw contante middelen voor de komende 3 maanden voor staat. Of u 
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geld zult moeten tenen van de bank of dat u extra kunt investeren (pok 
voor scholen Fconomie). 

15. (5) COMX Orgel. Dit programma laat u kennismaken mal de 
bijzonder goede en veelzijdige muziekenpaciteit van de COMX 35. U 
kunt uw eigen melodietjes componeren, noten korter en langer Inten oan- 
hauden, volume en octaven veranderen, alsook noten hoger en Inger la 
ten klinken, totdat het liedje helemaal naar uw zin is. Wat u heeft ge- 
maakt kunt w zaverl keren laten overspelen als u wilt of steeds weer ver- 
anderen totdat het naar uw zin ís. 

16. Gate Master (ruimtedoolhof). Uw rode rohot meel u veilig in 
het middenvak zien te krijgen. Er mag gren botsing plaatseinden met 
uw vijanden, de groene robats. Dit kunt w bewerkstelligen door met de 
joystick de vele poortjes te openen of te sluiten. U kunt zelfs met de 
poortjes de groene robots doodslnan. Doet u er te lang over, dan raakt de 
brandstof van uw rode rohat op en wordt hij langzamerhand valer van 
kleur. U kunt weer bijtanken door een witte robot te raken. Niet gemak 
kelijk, wel heel spannend. U heeft uw ogen overal tegelijk nodig . 
Tot zover de eerste 16 programmas op cassette geheel gratis bijde 
computer bijgepakt. 


De velgende programma’s kunt u op listings bestellen of op cassette (7 
gratis programmalijst in bijlage). Mocht er een M achterstann. raden wij 
U aan deze niet op listing te bestellen: het programena is in machinetaal 
geschreven en het is bijna ondoenlijk dit foutloos ingetypt te krijgen. U 
zult trouwens merken dat het foutloos intypen van in het bijzonder lan- 
gere listings niet zo eenvoudig is. Gelieve ona niet te hellen als u hierbij 
een foutmelding krijgt. Op de listings stoan geen fouten. Ze zijn van 
een gaedwerkend programma door de computer zelf uitgeprint. Een 
punt of komma verkeerd gecft rerds een foutmelding. Deze gaan 
meestal met verwijzing naar een cegelnummer. Maar hee is niet zeker dat 
die regel fout is ingetypt. De computer herkent de waarde ven die regel 
niet, omdat meestal danrvaor reeds een faat zit. Het is beter dat u eerst 
een paar van onze cursusdelen doorwerkt, om zelf die fouten gemakke- 
lijker takunnen opsporen. Bij het overtypen van de listings zolt u dan 
het verband beter begrijpen en er veel meer van leren. 

Op de na te bestellen cassettes staan alle programma's zo- 
wel op kant A ale B, zodat ze gemakkelijker geladen kun- 
nen worden. 


(8) Kaartspel. Dit leuke spel dient er vak voor om te viswele geheu- 
gen te scherpen. U krijgt er | | vreemde kaarten le zien met huri waar- 
den van 1 1/m | 1. Met een beetje moeite haalt u dir waarden ook vit de 
kaarten. U start met een beginkapitaal van / 300. Min. inzer f 100,- 
max. f 900,-. De computer vraagt u of de volgende kaart grater of 
kleiner it dan de vorige. Bij goed raden krijgt vw ZX uw inzet, Na 4 
kaarten aaneen goed geraden te hebben krijgt u een bonus van/ 2000, 
Met cen goed inzicht kunt u veel geld verdienen, daar immers de kans 
groot is dat de volgende kaart kleiner is, dan de vorige, b.v. 10. 
Jackpot automaat. De bekende spelnutomaat saar geldl komt vit- 
rollen wanneer men meerdere gelijke figuren op ven rij krijgt. 


Bioritme. Met dit programma kan men de cyclus van gezondheid, 
emotie en intelligentie van iedereen, dus ook van u zelf, over cen hele 
maand in beeld brengen d.m.v. een grafiek. Men noet de geboorteda- 
tum ingeven en maand + jaar van de gewenste grafiek. Ook kan men 
per gewenste datum zijn toestand laten verschijnen. Er zijnbed 
mensen die hier heilig in geloven. b.v. taxi-ondernemingen die hun 
chaulfeurs niet laten rijden in een voor hen ongunstige peride. 


Blackjack (Een en twintigen). Dit kaartspel is zoals het onze. Men 
kan dit spel spelen met |, 2of 3 pessonen en de bank. Alle spelers kun- 
nen kaarten bijvragen om za dicht mogelijk op de 21 punten te komen. 
Na de eerst ontvangen kaart bepaalt iedereen zijn geldinzet. Heeft u 
meer dan 21 punten dan gaat het geld naar de bank. Ook als gelijk met 
de bank eindigt. Heeft 1 meer dan de bank, dan kriigt u 22 uw inzet. 
Spannend, leuk, en zeer goed gemaakt. Ans is bof |, plaatjes 10 en 
de overige kaarten hebben hun eigen waarde. 

Vlooienspel. Dit is een niet-visueel spel met getallen. U moet probe 
ten in zo weinig mogelijk beurten uw fiche (+lo) in het kopje te krijgen. 
U geeft de kracht van de gprong d.m.v. cijfers in. Springt w over het 
kopje, dan moet u terug met een negatief getal. Valt u in het kopje, dan 
heeft u gewonnen. 

(S) Munten vangen. Uit een wolkendek valt geld in diverse bedra- 
gen. maar er vallen ook bommen. Beide mact u zien op le vangen. de 
bommen mogen de aarde niet raken, dan exploderen ze. Umag wel geld 
Taten vallen. U moet zoveel vangen alt de computer van te voren heeft 
bepaald. Goed op dr waarden letten, die trouwens linke in het scherm 
staan afgebeeld. De compuler houdt vok hij welke wearden u totaal 
heelt gevangen. Er zijn ook negatieve geldmunten. Tel uit je w inst! 


Een is te veel (dobbelsteenspel). Men kan dit spel met ren of meerde- 
re spelers spelen, de computer speelt ook mee. Men maet van tevoren in- 
geven met hoeveel ogen het spel uit is. De eerste die praries dat aantal 
bij elkaar heeft gegoaid is de winnaar. Als men Ì gooit is men alles van 
die beurt kwijt. Zodra men ingeeft even te willen stappen. komt de vol- 
gende speler aan de beurt, waarbij de computer automatisch het totaal 
aangeeft van de vorige beurten van die speler Fen leuk familiespel. 
Springplank. Een bijzonder spel, zit zeer goed in elkaar. Met de jay- 
stick kan mert een man een ladder Ínten opklimmen en hem erop elke ge 
wenste hoogte van laten afspringen op een springplank, waarvan men de 
hoek van te voren heeft aangegeven. De hoogte van de sprong en de 
hoek van de springplank bepalen hoe de man terecht komt: over een vul: 
kaan heen, door een appelboùm, waar hij meteen appels kan plukken, 
over een lont heen, in de slaat &f in een voorbijvarend bootje. De he- 
doeling is zo goed mogelijk terecht te kamen met zo min mogelijk verlo- 
ren gegane mannetjes en zoveel mogelijk punten te halen. Men verliest 
een man door ren te harde sprong (uit het beeldscherm) of hoven de vul- 
kaan bij een vulkanische vitbarsting of in de sloot. Dus alles is aanwezig 
om dit spel extra spannend te maken. 


(S) COMX Mastermind l. Fen prima intelligentiespel mot getallen. 
Men moet in zomin mogelijk beurten 4 cijfers maden en deze ook nog op 
de goede plants krijgen. Dit wordt mogelijk gemenkt omdat de com: 
puter u stecde aanwijzingen geeft hoeveel u er van de 4 goed heeft en 
hoeveeler op de goede plants taan. Al vergelijkend en logisch denkend 
moet het wr mogelijk zijn deze getallen en hun goede posities te vinden. 
(S) Cijferseries. Een leok intelfigentiespel met allachande 
series, vnarvan er steeds gen ontbreekt, die u door logisch nadenken vrt 
tekenen moet zien te vinden. Optellen. delen, worteltzekken, machts- 
verheffen ete. Alles komt er in voor. 

(S) Muziekexpert. Met dit programma kunt de bijzondere muz 
kale en grafische eigenschappen van de COMX 35 bewonderen. le, 
vens kunt w uw kennis van muzieknoten scherpen. De computer lant u 
de noten opeen valgendhoren met dansende poppetjes erbij. Daame 
laat hij ze willekeurig horen, steed met een dansend figuurtje. U moe 
dan raden welke noot dat was. 1 Freft u het goed, keiigt u er twee achter 
elknar te horen. Dit aantal wordt sterds opgevoerd. U heeft een beetje 
visuele steun aan de plants waarop u het poppetje ziet verschijnen. Een 
goed programma om de muzieknoten onder de knie te krijgen. 


Squash 3 K. Dit spannende kaats-halspel heboeft geen enkele uitleg. 
(S) Vier op een rij: Fen cok in Nederland hekend spel. U kunt kie- 
zen om tegen de computer te spelen of tegen iemand anders. Spreltute- 
gen de computer dan zult u merken dat het geen gemakkelijke tegenstan- 
der is. Men tracht 4 schijven van zijn kleur horizontaal, vertiknnbof dia: 
gonaal op een rij te krijgen. De tegenstander probeert dit ook en tracht u 
te verhinderen uw eigen viertal te vormen. Zeer leuk intelligentiespel. 
{S} Woordenmakers Ned: De computer zoekt ven Nederlands 
woord voor u uit. 1 lij nat de letters door elkaar zien en het aantal posi 

ties. U moet de eerste letter raden. 1 .ukt dat, dan vliegt een vagel in het 
beeld, haalt die letter opr en plaatst her op de verste plants, Ze pleatsetcs 
tot hetbele woard af is. Bij het Fant raden van de letter wordt dit u mee- 
gedeeld en kamnt de vogel niet uit zijn hok. 

(S) Woordenmakers Eng.: Hetzelide sh boven, maar nu met 
Engelse woorden ook voor middelbare scholen). 

(S} Boter-kaas-en-eieren: Fen bekend spel. U speelt tegen de 
computer of tegen ern ander, De een mact 3 kruisjes op zen rij zien te 
krijgen, horizontaal, vertikaal of diagemaal. De ander probeerd dit met 
rijn eirkelijes. Onderling moet men voorkomen dat het zijn tegenstander 
lukt. Fen leuk. zeer populair imelligentiespel 

(8) Dr. Math. (Hoofdrekenen): Een wolde kenspelop 12 verschil 

lende niveau’s, die men zelf kan kiezen. Fer langete voor geer school, 
de hogere nivcaus’s voor middelbare en techische scholen. Men krijgt 
20 sekeneragen te beantwoorden. Voor elke vraagt heeft men 15 vec. 
de tijd. Bij het verkeerd beantwoordden zal het mannetje in de linker bo- 
venhoek van het scheen een treurig gezicht zetten en hij het goede ont- 
woord een vrolijk gezicht. Men krijgt punten en een algemene beoorde- 
fing nan het cinele van de opgaven. Fen prima schoolproerammn. 


(S) Getal raden: De computer neemt een getal tussen Den HOO in ge- 
dachten. dat u in 7 beurten moet raden, wat mogelijk is omdat de vom 
puter na clk van uw ingaven antwoordt: hoger ol Inger 

(S) Vakkenkeuze: Er zijn 2 vakken. L! speelt tegen de computer 
mot 15 kaarten van verschillende waarden | lm 15. U kunt de volg 
orde van de af te nemen kaarten aan het begin van het spel bepalen. 
Daarna moet u ze afnemen zoals liggen omm de beent met de compuier 
en in een van de twee vakken plaaisen. Echter miet in cen vak waarde 
«om van twee andere kaarten de waarde is van uw kaart. Ook niet in ren 
vak dat volismet B kaarten. Als de tegenstander gren karten meer kar 
plaatsen heelt u gewonnen. Fen boeiend intelligentiespel. 

(5) COMX Mastermind Ml: Dy spel lijkt veel op Master Mind, 
maar is moeilijker omdat nu 4 kleuren geraden moeten worden en op de 
goede ploate moeten warden gezet. U krijgt aanwijzingen van de com- 
puter haeveel kleuren 1 goed heeft en hoeveel uop de juiste plaatsheeft 
staan. Een leuk intelligentiespel dat via vergelijken en inzicht tot eer) 
goed cinde is te brengen. 

(S) Basie Introductie Met dit pragramana, geheel vertaald in het 
Nederlands, leert u de belangrijkste Basir opdrachten, U zict voorheel- 
dem en u mag zelf ook oefenen met cemmentaar van de computer. Een 
leuk hulpmiddel om het computeren te leren. 

(S) De laatste gulden: Fen nict visgeel intelligentiespel. U oprekt 
tegen de computer. U kies zelf hoeveel guldens er in de pot ziten en 
wat het max. aantal guldens ie wat er per heurt mng worden vitgenemen. 
Oak nan ur is dr keus om wel of nieu te beginnen, Wie dr laatste gulden 
moet pakken heelt verloren. U zult merken dat het niet gemakkelijk ie 
om van de computer te winnen. Muzikale hulde voor de winnnar. 
Digitale klok: Met dit programma kunt u van vw beeldscherm een 
grote digitale klok maken. Grote cijferaandhuiding voor uren, minuten en 
seconden. U! kunt hem Inten starten ap elk moment det» wenst. 

(©) MetrictEngelse maten: Met it programma zalde computer al: 
Îe maten voor u omrekenen. zowel van Engelse naer metric als omge- 
keerd, in zowel lengte- inhouds: als gewichtematen. 

(5) Woordenboekmakers: M. Met dit programma kunt w elk ze- 
wenst woordenboek zelf aanmaken: bijv. bij studie vreemde talen af 
vakuiterukkingen ete. De computer kan oak allabetisch het woerd op- 
zoeken wat u hebben wilt. Fen en ander is natuurlijk oak vit te printen. 
(S) Regressie: Fen programma wat wij op verzoek van de gebruiker 
niet vertalen, omdat de uitdrukkingen die gebruikt worglen. alleen in de 
Engelse taal bekend zijn. Een hulpmiddel voor statistici. Dumtv. het in- 
voeren van variabelen X en Y (vak meerderen) kan men Irnchten een 
lijn te vinden tussen oorzaak en gevolg van normaal onbewezen relaties. 
Bv. de lengte vande jeugd ten opzichte van retgewoonten en sport ele. 
U krijgt van de computer de volgende gegevens: Sum of square ol 
regression. Sum af square of residval. Coelficient of. determination. 
Coefficient of earrelation (nok v‚ middel. en rennamische scholen). 
(S} Ratio entculatie/financiële kengetallen: Dit programme 
kan w op snelle en overzichtelijke wijze inzicht verschaffen in de Finan- 
cite verhoudingen binnen uw bedrijf. De Financiële kengetellen kun- 
nen dienen ter vergelijking van een bepaalde branche, interne vergelij 
kingen dan vel een snelle beoordeling van uw belanscijfers. (Ook voor 
scholen rconomie). 

(S) Shape utility (karakter maker}: Met dank aan Dhr. E. Kendrion. 
ra vit Zevenbergen. Met dit programma kunt u op eenvoudige en ge- 


makkelijke wijze elk karakier, figuur etc. zelf aanmaken. Deze figuren 
maakt u aan met joystick en spatieblh, De coniputer toont u ter contuole 
uw figuur en rekent deze om in  EX-waarden, zodat u indien u dat 
wenst, deze eigengeinaakte Figuren op cassette kuat opslaan ou ze later 
tijdens het programmeren weer te kunnen opruepen. 

(5) Shape Loader (karakter lader): Met dank van Dhr. E. Kend- 
ziogw uit Zevenbergen. Met dàt programma kunt u ook tijdens het pro- 
grammeren uw eigen apgeslagen karakters en figuren van de cassette 
weer inladen. Dit programma zal zichzelf dan vernietigen zadai w er 
geen lat van heeft met het progranums waannee u bezig bem. Zo kunt 
ook de kleine letters die achter dit programma staan, inladen en met 
hoatd- en kleine letters verder werken, op uur beeldscherm brengen en 
vak laten uitprinten. Een soort tekstverwerker dus. alhoewel ons tehst- 
verwerkers programme hier meer geschikt vaar is 

{S) Kapitaal en rente: De computer rekent snel voor u uit wat u lo- 
taal kowijr beat wf wat u mag verwachten te ontvangen als u gel leem of 
geld uinzet over een door u inte geven periode en tentepercennage. Het 
mooie van dit programma is dat u nu eens goed kunt uitrekenen wathetu 
scheelt als uw bank L2X per joar rente vergoedt of steehus 124 

(5) Ouderdomsmeting: U kuut de coriputer de ouderdom haten 
vittekenen van pudheidkandige voorwerpen die zijn opgegraven 

(S) Fahrenheit/Celsius: Met die eenvoudige programma hunt u el- 
ke Fahrenheit waarde laten vaneekenen in graden Celsius. 

(S) Histogram plotter (grafieken maker): Hiermede kunt u van al: 
bes wat w maar wilt moaie grafieken maken. Het is dik wijls duidelijker 
en overzichtelijker wanneer u gegevens in ven grafich laat zien, zoals 
b.v. omzet, voorraad. kosten, smudieresultaten, etc. No het invoeren van 
tetten al dorp herdnnennkleuren gieken opeten 
die u kunt laten uitprinten met de COMX 35 printer. 

(5) Internationale tijdsverschillen: U kum hiermede overal ter 
wereld de vergelijkbare tijden opvveagen. U geeft een bepaalde id op 
vanbev. Parijs en der eoumputer zal uw antwoordden aj aw verzoch he haat 
het dan tw in b.v. Hongkong. 

(S) Simultaan oplossen van lineaire vergelijkingen: Met dit 
pregesnnmus het rde computer een santalfmax.| 5) lineaire vergelijkin- 
gen sinnultaan laten oplossen oak v. michel. en teehuische scholen) 
(S) Etiketten printer: (gratis bij aans hal van oaze printers). Met die 
pretu hunt u efihedten laten printen in 2 verschillend bettergruot- 
ten op alle mogelijke maten etiketten. U bunt ingeven Fihetren maat 
(Mheen diverse 

wilt hebben, onderlinge erikerafstamt, zavel naast als onder, ul u de eri 
Keten wilt daornummeren en met welke interval, U zou er dus vok vere 
huishuarten en andere zaken waar u er meerdere van nedig heeht mee 
kunnen laten uitprinten. Voor het gebruik van onze CONEX 35 Ter 
muurinter iser ven speriale versie 

(S) Mini monitor: Met dank aan Dhr. E. Kendziorra uit Zevenber- 
gen Geheugenplaatsen laden en uitkezen: wat nodig is voor et in ma 
chinetaal programmeren. Als u een COMX interhaee kaar hebt char: is 
vie programma siet nodig, onxlat deze aart is ingebouwd. 


tene actual onalen dat u dit etiket afgedrukt 


(S) Tekstverwerker: (gratis bij anschaf van onze printers} Mer dit 
progauspuns Kaat tehaten, brieven, Ksdorzarens vrijen. petite 
gegevens ele. inlyypen en op cusctter opslaan om ze naar wens op te roe- 
pea en te later vipriewen. Met dit programma kort U typen als opp cen 
ponanale sehrijlansehine met grate em bheine letters (Shit toets 4 Lester 
geef hoofdlener). U kunt ven woord af letter verbeten of ussenvae 
gen Het rogeamma is ongeveer OK. groot zocht ni her ergen geheur 
gen van de cennputer nog voar 21 N. tekst kunt invoeren, dat zijn 
VUOO rckens, cifers, en leestekens, us & 1 vellen AAformaar Bij 
lange teksten geeft de computer een waarschuwing dat wr bijna van het 
einde van de opslagcapaciteit bent en dat u nog zoveel regels kumt typen 
met het verzuek het getypte op rassette op te slaan. Wanneer u datheeft 
gedlaan, kunt u weer rustig doorgaan met de volgende IO Ad vellen te 
Iypen. Ex zijn specrale commanclu's ingebouwd waarmee « liling- 
bwalincit of corvespondbentie-kovaliteit k 

ze professionele Matrix printer). | det woord wat niet meer op cen regel 
pst verhuig automatisch naar de vlgensle. Verder zijn ec opdrachten 
vaar het cerveeren van een tekst, tabulatie, wissen, enz. inngelsannwel, 2o- 
dar aw tekst keurig op her papier hrijgt. Voor gebruik met dee COMX 


Vermaprinter ip een speciale versie leverbaar. 


nt laten printen (alleen met on- 


(5) Netto/bruto booncalculatie: Ideaal programma voor werkne: 
miet, gevers, uchninistatiehantoren ete. | let zchent in ven ten de 
netter of brutelonen voor u uit. et programma is volgens de in Neder- 
land geldende maatstaven gewacht 


(Sj Forth/Pascal: Dit zijn hogere en maeilijkere programmeertalen 
dans Basie. Daar ee voor 100% in mschinetual zijn gescheven, is het 
onddaendijk deze van stings af in terpen. De Forttvensieis cen zg ex- 
teihesl (uitgebeide versie dre alle mugelijklieden zoals geluid, kleur, 
muziek. barbier etc vande COMX wollig kan gebruiben. Daare 

tegen zijn er in de Pascal enkele commando's niet aanwezig zoals Char - 
Real. Yet, oomdat deze in eem Kleinere computer als de COMX 
joch niet gebruikt zonden kunnen worden. Wij hehben onze versie ter 
beucrdeling naar TELEAC gestuurd. Hun mening: Deze versie can 
PASCAL is uitstekend te gebruiken bij hun TV-cursus Pascal. 
Voel van de ‘Veleaceursisten gelouiken een deegelijke versie als ze de 
cursus willen volgen met hw eigen hobobycomputer. Bij de compiler 
sturen wij een beperhie handleiding, vertaald in het Nedectands; er zijn 
voldende goede studiethochen Farthen Pascalvehuop 1 leris dus geen 
complete zelfnudie. Omdar deze Pasvat in Furth is geschreven, kan 
men tijdens het progeasumeren zonder prablemen van Pascal aaar Forth 
overstappen en omgekeerd. Beide raten ijn zeker MOX sneller dan Ba- 
ie eur gebruiken sleclus 25e vun de geheugentuiate 10+. Basie. De 
ruiuite die u bijde COMX pverhuudt oun te programmeren is ruim vol- 
‘lende mn zelfs zer ingewikkelde en hange programma's te kunnen mas 
ken Bij Fonk hemd u 20.K. vrij te prugramaneren over en bij Pascal 
Tok. De Euh versie is de meest bekende al. de FIG Footh van de 
Fath Inta st Groups het aansluiten bij deze gracp geel leuke voorde: 
em, zoals gravis ontvangst van Fartl preygeumma’s (die u zondermeer 
oh in de COMX hunt gebruiken). De prijzen vaa de Fol en Pascal 
cumupilees zij incusief het echt op gratis omruilen zoda er cen verbe 
tense versie komt. Flhe expert is zeer euthousiaet over de taal Forth 
cavopee aal ver de CFORTHUCOMX Fonh Compiler). Men kaner 
ope elk gebied bijeander Iraate en aeve snele programma’s nee waken. 
Devos lijkbeelen zijn oneindig groot en niet te vege lijken met Busi of 


Pascal (zeker niet met de kleine Pascal versie die voor Hobby: 
computers geschikt is}. De maker van deze CFORTHI heeft een weer: 
goed velfstudieback geschreven (bijna 200 pagina’s) dat y uitsluitend 
bij West Eleetronies kun bestellen voor £ 49,- (incl.auteursrechten}. 
Forth en COMX 35 gaan beter met elkaar om dan welke andere com- 
puter ook! 

Verdeel de Wereld, HOK. Spel; U speelt tegen de computer of ie- 
mand anders. U moet gebieden bezetten met een van de 2 of 3 kleuren. 
De tegenstander mag niet diezelfde kleur van uw aangrenzend gebied 
gebruiken. Degene die het meeste land heeft veroverd is de winnaar. 
Met de joystick kunt u gebieden en kleuren bepulen. 

{S) Quick Tac Toe 23K. Intelligentiespel met 9 vakken. U speelt 
tegen de computer ul iemaud anders. Min, max 3 zetten zijn per beurt 
taegestaan. Vakken kleuren met eigen kleur per beurt is alleen toe- 
gestaan in dezelfde kolom of in dezelfde rij. Wie het laatste vak neemt 
heeft gewwannen. U zult merhen dat dit helemaal uiet zo gemakkelijk is, 
zeker niet als u tegen de computer speelt. 

(S} Engels taalprogramma 13K.: (Spelling) In Engelse regels 
Komt een woord voor waarvan slechts enkele letters zichtbaar zijn. In de 
eegeden letters noet u het bele woord vinden en intypen. U krijgt steeds 
3 kansen met aflopende waarde-bevordelingen. Aan het einde is er ven 
totaul-bevordeling. (Ouk voor middelbare schalen) 

(S) Nederlands taalprogramma 14K.: Herzelfde als boven, 
maar mu met Nederlandse zinnen en woorden (wek voor basisscholen). 
Kanonnenjacht 7K. Spel. U moet een onzichtbaar kanon of vlieg- 
tig opsporen met de joystick. Met het lossen van enkele proefschoten 
Kunt u achter de’ positie komen. Een spannend spx 
(5) Getal jager 1 UK. Iatelligentiespel met priem, even en oneven 
getallen. U 7 saclle opvolging dit soort getallen door elkaar te zien 
en u tmwiel ingeven wal vaar soort getallen het zijn, waarna bevardeling 


volgt. 

(S) Factoren 7K. Dit rekenspel wordt gespeeld door twee personen. 
Meu bepaalt zelt de grwotte van het bord, 4 of 81 vakken. Zoveel 
opeenvolgende getallen krijgt nren dan te zien. Speler A geeft cen getal 
en speler B mmaet alle bijbehorende deelgetallen (factoren) van dit getal 
ingeven. Alleen getallen die nog op het bord staan. Alle getallen die be- 
mwenkl zijn worden van het bord verwijderd. De puntentelling wordt 
daor der computer bijgehouden. 

Music-Ball, 12K. M(COMX tennis). Een muzikale bal moet u met 
ven rav het via dee manen terugslaan. Het is een bijzonder spannend be- 
heraligheidsopel voor vele uren amusement. U krijgt eerst een der 
monstratie te zien. Het spel heeft, met zijn vele mogelijkheden, veel weg 
van grote spelautowaten im café's. 

(5) Algebra IL 7K. 
gen act slechts één variabele. 

5) Type les TAK. | cer blind 1ypen met 10 vingers. Valg de Neder- 
Lanelic iaarn ijzingen. U krijgt het volledige wetsenbord op het scherm te 
tiea, viel aawijgingen welke vingers welke testen moeten bedienen. 
Dun gaat u zel oefenen en voorbeelden die op het scherm verschijnen 
ovenyven. De computer geeft u ven beoordeling, Verg ĳ 
ves iugeleunsd. Vaelsuscesl on en Bin 
Draak BK. M. Mer de juystick kam men de richting ván het gewekd 
balen. Fr zijn anerdere moeilijkheidsniveau's met aangepaste pun- 

tear vardderingen, De draak koru op een grillige manier door het bes 
tage toe U mer trachten hem zoveel mogelijk in stukken te schieten 
voordat hij u bereikt. U krijgt meerdere geweren lot uw beschikking. 
Dit spannende spel lijkt ven beetje op Space Invaders. 

(5) Mondharmonica les. LBK. Mei dit moaie programma leert u 
mwetteloos moudlrarmonica spelen. Stap voor stap wordt u uigelegd 
welke naten u kunt verhrijgen en welke geblazen en gezogen maeten 
worden. U hoeft alleen een mondharmanica, toon C, te kapen en alles 
na ve doen. U zul merken dat het nag miet eens zo zodik EN 


Lotto. 3K. Feen kansspel met lottociters, misschien een hulpmiddel 
bij het invullen van aw lottoformulieren? 
COMX Ordo. 6K. Het voh in Nederland bekende en zeer boeiende 
spel “Ordo'", 
Grid Spies 14K. (Spiannenweb). Een zoekspel. U krijgt een aantal 
spionnen, waarvan er zich telkens | in het speelveld (voor u onzicht- 
baar} verschuil. Met dee suuurkauppet kunt u zich van vakje naar vakje 
verplaatsen ou hem te vinden. In beeld krijgt u steeds informatie zoals: 
hoeveel vakken u verder af zit van de spion, uw brandstofvoorruad etc. 
Beat um de beurt en u handeh onjuist, dan wordt u enkele plaatsen 
veggezet sonder daar iets aan te kunnen doen. Ex schuilt gevaar in een 
aliele, Denkt u de bi am te pakken te hebben, dan muel u zowel de 
Kaapspel (uy stich) als DEL gebruiken om de spion le vernietigen. De 
prise u hrigt voorhet vernietigen van een piou is brandstaf. Her spel 
bent niveau |, 2, Ben 4. “Spies left” laat u daarna zien hoeveel spion- 
nes er nog over zijn. 
(S) Character mover 6K. (karakter verplaatsen) U hebt dit alle- 
maal wel tens als reclamemateriaal ontvangen, het bekende vierkante 
blehje miet daarin een aantal cijfers of letters, waarvan één plauts onbe- 
zet is en welke u dan op volgorde moet zien te krijgen, Zo moet u wok bij 
dit spel slaan. Dum.v. de joystick kunt u de cijfers of letters verplaatsen. 
Het enige versehil 1.0.v. dergelijke gekochte spellen is, dat u hier zelf 
biest uit cijfers of letters en het aantal vakken dat u wilt oedenen. U zult 
zelf bij de instructie zien hoe Jit gaat. De computer geeft aan hoeveel 
stappen u nodig had om alles te ordenen. 
Strategisch dubbelen 22K (COMX Yatzee poker). Het spel is 
voor Ziet £ spelers. U moet slim zijn our uw tegenstander te verslaan. U 
moeterg veel gegevensbijhoaden, maar de campuier neemt u veel werk 
uit handen. U kunt op elk gewenst moment bekijken wat bij uw tegen: 
stander en tevens bij u is bezet, of w een keus moet maken, die u normaal 
niet zun maken, maar nu wet vm uw tegenstander te verslaan. Dit pro: 
geauwma bewijst u ook meteen dat de COMX 35 met het allergrootste 
gemak op bijna dezellde manier een complete boekhouding snel kan 
verwerken, ondanks dat dit in Busie is geschreven. Met dit programma 
dobbelen muckt u minder fouten, omdat u zelf geen standen etc. hoeft 
bij te houden. 
Space Shuttle 12K. M. (Landing) De naam zegt het al: Een landing 
amet der space sutle uitvoeren zunder te verdwijnen in het niets. U kunt 
de planeet voorbijvliegen, af neerstorten. U bent afhankelijk van uw 
juiste snelheid én van het feit dat de aantrekkingskracht de 


leunentaire begin van algebraïsche berehenin- 


brandstof, 


shuttle doet versnellen. De snelheid regelen is simpel, druk op de spatie- 
balk Waar het is niet simpel om deze onder controle te houden. De 
jaystick is uw stuur. Zou u verwachten dat door ven lineair verloop u 
zijnel aw doel zou bereiken, dan kunt u dat vergeten. Door gebruik te 
maken van het niet-vloeiende verloop, is het als mens erg moeilijk om 
een juiste schalting te maken van uw daal- en stijgsnelheid. Na enige oe- 
fening lukt dit en kunt u een ander niveau gaan spelen. De COMX 
vraagt u of u een beginneling bent, een gevordere ol een geniaal mens. 
COMX Chess 2. 17K. Een schaakspel en een variatie op het ansbe- 
kende cammen en halna. Het wordt dan ook niet gespeeld met paar- 
den, lopers e.d. maar met stenen (sukken). De moeilijkheidsgraad lige 
echter wel op het niveau van het ons bekende schaken. De instructies 
zijn uitgebreid en ruim valdoende om u te laten spelen. Een fraai en on- 
derhaudend spel voor 2 spelers en vele genoegelijke uurtjes. 
Griezelgrotten. 13K. U gaat jagen op de WLJMPUS die zich in de 
gangen van de grotten verplaatst. Verschillende gevaren bedreigen u, 
vleermuizen, de WUMPUS, diepe schachten. De enige verdediging 
die u heelt zijn zeven WUMPUS dudende pijlen. Zegi de compute 
“ik raik een WUMPUS” dan kunt u richting grot schieten waarvan u 
denkt dat hij zit. fs dit fout dan kaatst uw pijl naar een andere grot en de 
vleermuizen pakken u en zetten u zoals zij dat believen neer op een voor 
wanbekende plaats. De computer geeft u steeds aan welke groten met 
elkaar zijn verbonden en of er gevaar voor u eanwezig is. Alles mooi in 
beeld gebracht, vol kleur en bewegelijkheid 
(S) Bridge. 14K. Bijzonder mooi kaartspel, zoals ons bridge. geziën 
de geheugencapas neit met 3 kleuren i.p.v. 4 (schoppen-harten-switen). 
U speelt tegen de computer. De Nederlandse beeldscherm instructies 
zijn heel duidelijk. Men moet ook bieden. Er wordt gespegld met oef 
kaarten. Een goede oefening tijdens ven spannend en intelligent spel. 
(5) Wisselkoersen. 7K. Hiermee kuat u praktisch alle valina over 
dehele wereld anirekenen in een door u gewenste geldsoort. U kun ouk 
wijzigingen in de omrekenkoers aanbreng 
Geluksdoos. 6K Spannend gukspel met cijfers en faktoren. U heeft 
de keuze om met Ì of 2 personen te spelen. Veel plezier! 
Paardenraces. SK, U speelt tegen de computer, U krijgt de hele 
renbaan op het beeldscherm te zien. Met 2 dobbelstenen kunt u kiezen 
welke paarden u laat apen. Krijgt u meer paarden over de tinish dan de 
computer, dan hecft u gewonnen. Heel spannend. 
(S) Morse training. 4K.U krijgt het alfabet te zien met de daarbij 
behorende morscsigualen. Dan krijgt u morsesignalen te horen en moet u 
binnen 3D sec. de daarbij behorende leer gevonden hebben. U krijgt 
uw score te zien va kunt de mocilijkheidsgraad opvacren 
(S) Lichtschakeling. 2K Speciaal voor onderwijs op basisscholen 
om zeer duidelijk de lichtschakeling en de resultaten daarvan te tonen. 
Geboorlekalender. IK. Door het ingeven van welke datum dan 
ouk in verleden of rackomst ekent de coniputer de daarlij behorende 
weekdag zeer snel uit. 
(S) Super lichtkrant. 2K Speciaal geschikt voor bedrijven om een 
meterslange tehst in te typen, die dan oneindig In zeer grote, gekleurde 
1 beldjcherge van Jinks near gechts blijven lopen. Voar 
mededelingen ep teclamehgadschapjen. Ook geschikt voor school. als 
mededelingen, jh dd oa at 
Printkalender"84. 8K. Vaar dit programma heeft u een Matrix 
printer nodig un deze kalender op cen fraaie grote afbeelding met daar- 
anderalle maanden en dagen van 1984 1e laten afdrubhen (ingezonden 
door Fato Sure] 
Tijdbom. 16K. U bent chef in een fabriek. Een tijdbon gaal binnen 
enkele minuten exploderen. Uw arbeiders wachten de explosie te voorr 
kamen. Ze macten een ladder laten zakken, naar boven klimmen en de 
bont onschadelijk maken. Om de ladder te laten zahhen, moeten zij de 
tauwen daorschieten, waarmee de ladder vastzit. De kogels warden 
tegengehouden door 4 assemblagevlaeren, die zich vootewegen ws- 
sen de arbeiders en de vijdbam. Zij zullen dus eerst de assembhagevloe- 
ten moeten vernietigen. Pas ap voar de explosieven op de vloeren die, 
wanneer ze vallen, de arbeiders doden. Nadat de ladder is gezakt mae- 
ten uw arbeiders omhoog klimmen naar de bom. Maar pus op de assem 
blagevlaeren, daar u anders de kans loopt uw personeel te verliezen 
wanneer zij hiermee in aanging komen. U kunt de acbeiders besturen 
daor de stuck auppels links of rechts te duwen, spatiebalk am te schie- 
ten. Nadat de ladder is gezakt kunt u de arbeiders omhoug sturen, door 
de stuurknuppel omhoog te duwen. Een zeer spannend spel. Probeer 
ook eens een RLINH 
COMX-Mijnenveld. 11K. Een sfralegisch spel waarbij u goed 
groet nadenken ipv, domiveg ânglreaterch, U wordt aangeyallen door 
vijanden en ech rank, in'fen FAXT fi opveld. Daarnast ijn er nog 
115 mijnen die daar de corhputer willekeurig al/dour u zelf zijn geplaatst. 
je rank vernietigt alles op zijn weg, min vernietigt alles behalve tank, 
ganvaller vernietigt uw, u hecft geen aanvalskracht maar u kunt de aanval- 
ers vernietigen door ze op de mijnen te laten lopen. Uw zetten worden 
gestuurd door de volgende toetsen: 


letters over 


O: blijf op huidige posiie 64 a4 

9: willekeurige zet naar nieuwe locatie ìn het veld. ’ 
(S) Bankroof. L1K. Een spannend spel dat met zijn tweeën wordt 
gespeeld. Brier houden een bank. Bij het begin van het spel wordt in 
elk luher (6) van de banken 38 ingelegd Door uw (verstandige) keuze 
zetten unt u al die musten in uw eigen bank terecht aren kome. 
Winnaar is degene die de meeste munten im zijn bank krijgtof het eerste 
19$ welt verzameld. Instructies in het programma. Met RLN + heeft 
ween redelijk smel spel. {Daarna mag u niet saven.) 

(S) COMX Memo. 6K. Als Memory of Kom er maar eers 
acher”. U mag twee kaarties omdraaien en de plaats daarvan onthou- 
den. Bij wee gelije kaarijes scoort u een punt. Een sterk beroep op uw 
geheugen. Spannend omr me z'n tweeën te spelen. Instructies in progr. 
(5) Rekenmeester 15K. (Kleuterrekeren) Aan de kleinsten onder 
ons leert dit pragramma begrippen van gelijkheid, optellen en aftrek 
ken Het wordt zeer educatief gebracht en geeft gelegenheid om och de 
angsten met de comquer te lezen omgaan. Íntracties in programma 
Door de tijds ariabelen in het begin van het programma te veranderen 


kunt u de snelheid van het programma beïnvloeden. vervolg op pag. 14 


(5) Vidicale. ZOK. Ingestuurd door Dhr, J. Barth uit Wassenaar, 
kreeg een hoge score in onze programmeerwedstzijd, Vidicate is een mi- 
ni Spieadsheet programma. f let bestaat uit een werkblad (spreadsheet) 
in de computer waarin allerhande berekeningen worden uitgevoerd U 
kunt de berekeningen gemakkelijk beinvloeden dat u eenvoudige 
“wat-als”" (Wat is het resultaat Als ik zoveel meer verkoop) berekenin: 
gen kunt maken. U kunt dus snel.zien welk effect ecn verandering van 
een gegeven op het eindresultaat heeft. Een geweldig hulpmiddel bij 
planning. budgettering, belastingaangifie. Met dit programma ziet u 
nel de invloed van een veranderd rentepercentage . 

(S) Ouder-administratie. 7K. Met dit programma kunt u cen com- 
plete lijst maken van de ouders van alle leeringen, tevens kunt u bijhau- 
den of de ouderbijdrage wel of niet is betaald. 15 kunt tot 250 auders in 
de rampuier opslaan en deze op postrade of op naam door de printer la- 
ten uitprinten met de professioncte Star- of de‘Thermoprinter. Een uit- 
komst voor b.v. een rondschrijvenl 

(S) Rapporten administratie. 1OK.. Met dit programma vult u 
erg eenvoudig de rapporicijfers in. Na ieder proefwerk vaert u de be- 
haalde cijfers in en het gewicht van het cijfer. Aan het eind van elk arie 
mester of aan het eind van het schooljaar laat u de computer het gemid- 
delde van de cijfers berekenen. Deze worden dan keurig uitgeprint, met 
naam van de leerling en onderverdeeld in de verschillende vakken. 
(S) Matrix 1, 25K. Dit fraaie programma geeft een zeer uitgebreide 
uitleg van matin-bercheningen, en geef aan op welke manier u bij het 
oplassen van vergelijkingen gebruik kunt maken van matrix rekenen. 
(S) Fonetiek. 21K. Met dank aan Dhr. Groeneweg uit Capelle. 
Fen overzicht vanalle klanken in de Nederlandse raal en hun fonctische 
tekens. Deze worden in een ovezichtelijk schema getoond. Een zeer uit- 
geheid en fraai programme, speciaal voor studenten Nederland. 


Lazy Bug. 2IK. In dit progranima moet u pcoberen de lazy Bug 
(Lie Luis) door een aantal oerwouden vol gevaren te loodsen. Naarma- 
te het spel vordert wordt het aantal gevaren per oerwoud steeds grater. 
Dit programma kent een nantel zeer fraaie, visuele effecten die w oak in 
eigen programma's kunt inbouwen. 
Zeegevecht (M). 12K. Een leuk en snel programma. U bent de com- 
mandant van een onderzeeër. Het is uw taak de vijandige schepen en 
vliegtuigen te vernietigen. U heeft de beschikking over raketten en lor- 
peda’s. Mooie kleur en geluidseffecten. 
Duikboot. 3K. Met dank san Dhr. Bouknecht uit Rijnsburg. Als ka- 
ijs van cen fregat geeft u opdracht tot het goeien van dieptebommen. 
Jheeft 20 bommen ter beschikking, waarmee u zoveel mogelijk vijan- 
dige onderzeeërs moet vernietigen. U geeft de cnördinaten op waar u de 
bommen wilt gooien. Na twintig bommen is uw beurt voorbij. 


(S)Jaodse kalender. 18K, Een bijzonder mnoi programma dat wij 
danken aan Dhr. Berends uit Emst. Din leerzame programm geeft uit- 
leg van de Joodse kalender. Verder geef het een overzicht van de Joad- 
ve jaartallen in vergelijking tot onze data, alsmede een overzicht van alle 
Joodse feestdagen op christelijke data. 

(S) Zeven steden spel. 16K. Fen frani aardrijkskundespel van 
Dhr. Kieboom uit Bitendrecht. De computer kiest 7 steden uit een 
bestand van 4 Nederkondse eden. U moet pruberen met uw auter de 
ze sleden langs de kortste weg le bezoeken. Alleen de namen worden 
Betoond, dus niet de ligging: heeft u de steden bezocht, dan wordt de lig- 
ging op een keartje getoond en kunt u controleren af u Inderdaad de 
kortste weg heeft gekozen. Zo niet, dan kunt u het opnieuw proberen. 
Een fraai geprogrammeerd spel. dat enig aardijkskundig inzicht vereist. 


Morse IL 6K. Dit programma werd opgestuurd door Dhr, Bruch wit 
Haarlem. Het geeft een overzicht van de marsetekens, met de bijbcho- 
rende letters en cijfers. Ook kunt u ingetypte tekst laten vertalen naar 
morsetekens. U typt uw tekst normaal in, waarna u morsetekens op het 
scherm krijgt. Deze kunt u laten uitprinten op de Thermoprinter, waar- 
na u het bericht kunt uitzenden. Bij het intypen van morsetekens worden 
deze naar gewane letters vertaald. Bij alle mogelijkheden hoort men ook 
de morsesignaten. Er zijn 3 niveau's. 

Space Aliens. 9K, In dit spel bent u een ruimtevaarder. U moet peo- 
beren rondzwevende ruimte-eieren te vernietigen voordat zij uitkomen. 
‘en kunnen volgroeien tot een zeer gevaarlijke Space Alien (mime we- 
zen dat mensen eet}. U! kunt de larven nog gewoon vangen, maar de vol- 
groeide Alien niet meer. Deze komen zelfs achter u aan. Vangl hij u dan 
is het spel uit. Gelukkig kunt u zich bovenmenselijke kracht geven om 
deze Alien te vangen, helaas verliest u deze weer. Een leuk spel. 

(S) Spelling O.T.T. 7K. Dit geweldig educatieve programma kre- 
gen we van WD. Pletje te Dordrecht. Het gecft taalucfeningen die u 
thuis of op school kunt doen. Eris een groot aantal werkwoorden inge- 
voerd. Als u een fout maakt wardi deze daor de computer keurig uitge- 
legd. Komt deze er niet uit dan wordt gevraagd de onderwijzer(es) te 
roepen. Bijzonder geschikt voor gebruik op de tagere school. 

(S) Sterrenhemel. 22K. Eveneens van Dhr. Playje uit Dordrecht. 
Op het beeldscherm de meest bekende sterrebeelden. U kunt deze bui- 
ten, in een heldere nacht uiteraard, weer proberen te vinden. Misschien 
wordt u na het bekijken van dit programma een amateuraslranoom. 
(S) Tafels leren. 2K. Met dank aan Dhr. Moor uit Castricum, Dit 
programma helpt een leerling bij het leren van tafels. Eerst wordt de 
naam van de leerling gevraagd, vervolgens welke tafel moet worden ge 
aelend. Een leuk leerprogramma. 

(S) Rekenen. 1OK. Met dank aan Dhr. Heijmans uit Nijmegen. Dit 
tekenprogramma heeft vele mogelijkheden. De leerling kan leren optcl- 
len, vermenigvuldigen, delen en aftrekken. Ook kan men gecombincer- 
de sommen maken (3-+-6— B) met drie keuzen, De computer kan ook 
voorbeelden geven en de snelheid aanpassen. Voordat het prograrama 
begint wordt de naam van de leerling gevraagd. Een fantastich ocfen- 
programma voor thuis. 

(5) TrigBnometriel. 22K. Bedoeld als inleiding in de trigonameli- 
sche funkties. Al deze funkties betreffen rechthoekige drichacken. Een 
Fantastisch programma voor middelbare scholen. 


Ruimtekoloniën. 12K. Met dank aan Dhr. Barter uit Goes. U bent 

commandant van een zuimtevloot die tot doel heeft kotoniën in de ruimte 

te schiten voor de federetie. Er kunnen zich echter verschillende proble 

men voordoen, die wij, om de spanning er in te houden, niet zullen ver- 

Klappen. De vloot keert bij verkeerd ingevoerde gegevens terug naar de 
end 


(S) Trigonometrie Il. 29K. Di is een vervolg op triganametrie L 


Kruisvuur (M). 15K. Een snel aktiespel. Probeer de vijand met een 
kanon te raken. Optettendheid is echter geboden, de vijand schiet terug 
en loopt rond. Loopt een vijand tegen je kanun, dan is het spel uit. Dit 
spel is vergelijkbaar met de betere spelen uit een speelhal. 

Kijk uit! (M). 16K. Probeer je mannetje naar de overkant te laten lo- 
pen voordat hij door de reuze-insecten wordt npgegelen | deb je echter 
een krachtpilgegeten, die je op je pad vindt, dan kum je de insecten ver 
slaan. Let op dat je de tijdslimiet niet overschrijdt. Een erg snel 
machinrtaal-spel. dat in een speelhal zeker niel zou misstaan. 
Ruimte oorlog (Raiders) (M). 27K.. Een ruimtevaartspel waar- 
voor zelfs de echie TV spelcomputers zich niet zouden schamen, maar 
daar kost zo'n spel + f 100,-. U moetn de ruimte proberen de buiten- 
aardse vijanden le vernietigen met een ruimtekanon. Laat echter de vij- 
anden niet te dichtbij komen, want zij zullen u dan zeker vernietigen. 
Het is net alsof u door het raam van een ruimteschip naar buiten kijkt, u 
ziet de sterren voorbij schieten en de vijanden langzaam grater worden, 
als ze dichterlij komen. Goed vaar vele uren speelplezier. 

Appel plukker. 15K. Dit spel laat zien dat u voor een goed spel geen 
machinetaal nodig heeft. U moet appels uit een groo! pakhuis verzame- 
len. Deze liggen verspreid over een aanlal verdiepingen. Î et echter op 
het spook, dat komt plotseling te voarschijn en eet uw appelplakker op 
als u hem niet ontwijkt. Een prachtig grafisch spel met uren speelplezier. 
Autorace (M). 16K. Een waanzinnig mooi programma. U kijkt door 
het voorruit van uw auto, compleet met binnen- en buitenspiegels. U 


ziet auto’s op u afkomen en door de spiegels weer schter u verdwijnen. 
Her is de bedoeling vm vw auto een zo lang mogelijk traject te laten af 
leggen zonder ongrlukken. Voor ievlere veilige kilometer krijgt u pun- 
ten. Heeft u 1000 punten dan wordt uw tank opnieuw gevuld. Het spel 
eindigt als de benzine op is. Dit spel is zonder meer mijn favoriet. Het 
heeft ecn erg mooie, grafische weergave. Echt geweldig, blijft boeiend. 


Astembler. Dit programma is een bijna onmisbaar hulpmiddel bij 
het maken van machinetaal programma’s. U kunt in plaats van hexade- 
cimate code's de offiële afkortingen voor de machinetaal opdrachten in- 
voerén. Dit vereenvoudigt het pragrammeren in machinetaal en maakt 
het foutzoeken (dehuggen) een stuk eenvoudiger. Jit geweldige pro 
gramma is ingezonden door Dhr. Claessens en dus niet de officiële 
COMX versie. Het is door een van onze technische mensen gecuntra- 
leerd en uitstekend bevonden. 

Disassembler. Een disassembler is het omgekeerde van cen assem- 
bler, het vertaalt een machinetaalprogramma naar de afkortingen die u 
in het 1802 boek kunt vinden. Met dit programma kunt w een beter in- 
zicht krijgen in de manier waarap een machinctaalprogtamma werk! 
Helaas ontbreekt de mogelijkheid om gedisassemblrerde gegevens op 
cassete weg te schrijven en met de assembler weer in te lezen. 

De assembler en de disassemhler zijn alleen nuttig als u van plan bent in 
machinctaal te gaan programmeren. Zonder ervaring in het programme: 
ten in machinetaal hebt u niets aan deze programma's. Fr is op dit mo 
ment nog geen zellstudie bock machinetaal voor de 1802 bij ons ver- 
krijgbaar. 
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PRIJSLIJST COMX-HARDWARE 


Hieronder 
van Comx 


vindt U een complete en geheel bi jgewerkte 
computers en rand apparaten. 


prisslijst 


OMSCHRIJVING ERIJS 
4 647, — 

Comx-FCi computer 798, 
PRINTERS EEEN 

Comx-standaard printerinterface Blei 

Eomx parallel kabel bil 

Com: seriele RS222 kabel » 

STAR Gemini 10-% 

Incl. Interface, kabel en tekstverwerker 1798. - 

Comx-thermoprinter 

Incl. (speciate) interface, kabel en tekst- 

verwerker (Neder landse gebruiksaanwijzing) 575, 


PAPIER 
Rol thermopapier 50 mtr. 
Doos matrixprinter papier 
Plaketiketten (100 mm breed 
4000 etiketten per doos 


35,5 


EXTERN GEHEUGEN 


(voor thermoprinter) 
2000 vel 


mm hoog) 


Cassettercorder Computone met bandteller 12%, 

Flappy interfacekaart 

ledere niet merk gebonden drive aan te sluiten 

met Nederlandse gebruiksaanwijzing en DOS schijf 378,- 

Floppydisk drive Dubblezisdig 40 tr acks 

inc. voeding, last en kabel, gebruiksl:laar 1088, — 

Floppydisk drive als boven met twee drives 1778, 

Uitbreidingsdoos (expancionbox) met 4 slats SR 
25 


RaMuitbreiding 32Kbyte 


BOEKEN/CURSUS 
Comx technisch handboek 
RCA 1802 boel: Assemblertaal 
Beide boeken in een keer besteld 
Eforth boek (ken Tracton/Meinder 
Cursus Deel 2 t/m é per deel 
Cursus deel 2 t/m & compleet 5 d 


(Engels) 


Zie voor complete hardware 


krant! 


Engels) 


beschi jving 


sma Nederl ands) 


elen 


de uitgebreide Com 


En 


{S) Vidicale. 20K. Ingestuurd door Dhr. J. Barth uit Wassenaar, 
kreeg een hoge score in onze programmeerwedstrijd, Vidicale is een mi- 
ni Spieadsheet programma. f let bestaat uit een werkblad (spreadsheet) 
in de computer waarin allerhande berekeningen worden uitgevacrd. U 
kun de berekeningen gemakkelijk beinvloeden zodat u venvoudige 
"wat-als”" (Wat is het resultaat Als ik zoveel meer verkoop) berekenin: 
gen kunt maken. U kunt dus snel.zien welk effect ecn verandering van 
een gegeven op het eindresultaat heeft. Een geweldig hulpmiddel bij 
planning. budgettering, belastingaangifie. Met dit programma ziet u 
sel de invloed van een veranderd ventepercantage - 
(S) Ouder-administratie. 7K. Met dit programma kunt u cen com- 
plete lijst maken van de ouders van alle leeringen, tevens kunt u bijhau- 
den of de ouderbijdrage wel of nict is betaald. US kunt tot 250 ouders in 
de compuier opslaan en deze op postcade of op naam door de printer Ìa- 
ten uitprinten met de professioncte Star- of de‘Thermoprinter. Een uit- 
komst voor b.v. een rondschrijvenl 
(S) Rapporten administratie. 1OK.. Met dit programma vult u 
erg eenvoudig de rapportcijfers in. Na ieder proefwerk voert u de be- 
haalde cijfers in en het gewicht van het cijfer. Aan het eind van elk tri- 
mester of aan het eind van het schooljaar laat u de computer het gemid- 
delde van de cijfers berekenen. Deze worden dan keurig uitgeprint, met 
naam van de leerling en onderverdeeld in de verschillende vakken. 
(S) Matrix 1. 25K. Dit fraaie programma geeft cen zeer uitgebreide 
vile van matein-bereheningen, en geeft aan op welke manier u bij het 
oplassen van vergelijkingen gebruik kunt maken van matrix rekenen. 
(S) Fonetiek. 21K. Met dank aan Dhr. Groeneweg uit Capelle. 
Fen overzicht vanalle klanken in de Nederlandse taal en hun fonctische 
tekens. Deze worden in een ovezichtelijk schema getoond. Een zeer uit- 
gebreid en fraai programma, speciaal voor studenten Nederlands. 
Lazy Bug. 2IK. In dit progranima moet u pcoberen de lazy Bug 
(Lie Luis) door een aantal oerwouden vol gevaren te loodsen. Naarma- 
te het spel vordert wordt het aantal gevaren per oerwoud steeds grater. 
Dit programma kent een nantel zeer Íranie, visuele effecten die w ak in 
eigen programma's kunt inbouwen. 
Zeegevecht (M). 12K. Een leuk en snel programma. U bent de com- 
mandant van een onderzeeër. Het is uw taak de vijandige schepen en 
vliegtuigen te vernietigen. U heeft de beschikking over raketten en lor- 
peda’s. Mooie kleur en geluidseffecten. 
Duikboot. 3K. Met dank san Dhr. Bouknecht uit Rijnsburg. Als ka- 
gien van cen fregat geeft u opdracht tot het goeien van dieptebommen. 
Jheeft 20 bommen ter beschikking, waarmee u zoveel mogelijk vijan- 
dige onderzeeërs moet vernietigen. U geeft de coördinaten op waar u de 
bommen wilt gooien. Na twintig men is uw beurt voorbij. 


(S)Jaodse kalender. 18K, Een bijzonder maoi programma dat wij 
danken aan Dhr. Berends uit Emst. Dit leerzame programma geeft uit- 
leg van de Joodse kalender. Verder geeft het een overzicht van de Jos 
se jaartallen in vergelijking tot onze data, alsmede een overzicht van alle 
Joodse feestdagen op christelijke data. 

(GS) Zeven steden spel. 16K. Fen frani aardrijkskundespel van 
Dhr. Kieboom vit Birendrecht. De computer kiest 7 steden uit een 
bestand van 4Û Nederkondse eden. U moet pruberen met uw auter de 
ze sleden langs de kortste weg le bezoeken. Alleen de namen worden 
Betoond, dus niet de ligging: heeft u de steden bezocht, dan wordt de lig- 
ging op een keartje getoond en kunt u controleren af u Inderdaad de 
kortste weg heeft gekozen. Zo niet, dan kunt u het opnieuw proberen. 
Een fraai geprogrammeerd spel. dat enig aardijkskundig inzicht vereist. 


Morse IL 6K. Dit programma werd opgestuurd door Dhr, Bruch wit 
Haarlem. Het geeft een overzicht van de marsetekens, met de bijbcho- 
rende letters en cijfers. Ook kunt u ingetypte tekst laten vertalen naar 
morsetekens. U typt uw tekst normaal in, waarna u morsetekens op het 
scherm krijgt. Deze kunt u laten uitprinten op de Thermoprinter, waar- 
na u het bericht kunt uitzenden. Bij het intypen van morsetekens worden 
deze naar gewane letters vertaald. Bij alle mogelijkheden hoort men ook 
de morsesignaten. Er zijn 3 niveau's. 

Space Aliens. 9K. In dit spel bent u een ruimtevaarder. U moet pro 
beren rondzwevende ruimte-eieren te vernietigen voordat zij uitkomen. 
‘en kunnen volgroeien tot een zeer gevaarlijke Space Alien (mime we- 
zen dat mensen eet}. U! kunt de larven nag gewoon vangen, maar de vol- 
groeide Alien niet meer. Deze komen zelfs achter u aan. Vangl hij u dan 
is het spel uit. Gelukkig kunt u zich bovenmenselijke kracht geven om 
deze Alien te vangen, helaas verliest u deze weer. Een leuk spel. 

(S) Spelling O.T.T. 7K. Dit geweldig edncatieve programma kre- 
gen we van &.D. Platje te Dordrecht. Het gecht taalucfeningen die u 
thuis of op school kunt doen. Eris een groot aantal werkwoorden inge- 
voerd. Als u een fout maakt wardi deze daor de computer keurig uitge- 
legd. Kamt deze er nict uit dan wordt gevraagd de onderwijzer(es) te 
roepen. Bijzonder geschikt voor gebruik op de tagere school. 

(S) Sterrenhemel. 22K. Eveneens van Dhr. Playje uit Dordrecht. 
Op het beeldscherm de meest bekende sterrebeelden. U kunt deze bui- 
ten, in een heldere nacht uiteraard, weer proberen te vinden. Misschien 
wordt u na het bekijken van dit programma een amateuraslranoom. 
(S) Tafels leren. 2K. Met dank aan Dhr. Moor uit Castricum, Dit 
programma helpt een leerling bij het leren van tafels. Eerst wordt de 
naam van de leerling gevraagd, vervolgens welke tafel moet worden ge 
aelend. Een leuk leerprogramma. 

(S) Rekenen. 1OK. Met dank aan Dhr. Heijmans uit Nijmegen. Dit 
tekenprogramma heeft vele mogelijkheden. De leerling kan leren optcl- 
len, vermenigvuldigen, delen en aftrekken. Ook kan men gecombincer- 
de sommen maken (3-+-6— B) met drie keuzen, De computer kan ook 
voorbeelden geven en de snelheid aanpassen. Voordat het prograrama 
begint wordt de naam van de leerling gevraagd. Een fantastich ocfen- 
programma voor thuis. 

(S) TrigGnometriel. 22K. Bedoeld als inleiding in de trigonameti- 
sche funkties. Al deze funkties betreffen rechthoekige drichacken. Een 
Fantastisch programma voor middelbare scholen. 


Ruimtekoloniën. 12K. Met dank aan Dhr. Batter uit Goes. U bent 

commandant van een zuimtevloot die tot doel heeft kotoniën in de ruimte 

te schiten voor de federetie. Er kunnen zich echter verschillende proble- 

men voordoen, die wij, om de spanning er in te houden, niet zullen ver- 

Klappen. De vloot keert bij verkeerd ingevoerde gegevens terug naar de 
ma 


{S) Vidicale. ZK, Ingestuurd door Dhr. J. Barth uit Wassenaar, 
kieeg eenhoge scare in onze programmeerwedstrijd, Vidicate is een mi- 
ni Spreadsheet programma. F let bestaat uit een werkblad (spreadsheet) 
in de computer waarin allerhande berekeningen worden uitgevacrd. U 
kunt de berekeningen gemakkelijk beinvloeden zodat u venvoudige 
"yatals”" (Wat ishet resuinat Alsik zoveel meer verkoop) berekenin- 
gen kunt maken. U kunt dus snel zien welk effect een verandering van 
een gegeven op het eindresultaat heeft. Een geweldig hulpmiddel bij 
planning, budgettering, belastingaangifie. Met dit programma ziet u 
mel de invloed van een veranderd rentepercentage . 

(8) Ouder-administratie. 7K. Met dit programma kunt u een com- 
plete lijst maken van de ouders van alle leeringen, tevens kunt u bijhou- 
den of de ouderbijdrage wel of niet is betaald. LS kunt tol 250 ouders in 
de rompuier opslaan en deze op postcode of op naam door de printer la- 
ten uitprinten met de professionele Star- of de‘ hermoprinter. Een uit- 
komst voor b.v. een rondschrijven! 

(S) Rapporten administratie. 1OK. Met dit programme vult u 
erg eenvoudig de rapportcijfers in. Na ieder proefwerk voert u de be- 
haalde cijfers in en het gewicht van het cijfer. Aan het eind van elk tri- 
mester of aan het eind van het schooljaar laat u de computer het gemid- 
delde van de cijfers berekenen. Deze worden dan keurig uitgeprint, met 
naam van de leerling en onderverdeeld in de verschillende vakken. 
(S) Matrix L 25K. Dit fraaie programma geeft een zeer uitgebreide 
vileg van matrin-bereheningen, en geeft aan op welke manier u bij het 
oplassen van vergelijkingen gebruik kunt maken van matrix rekenen. 
(S) Fonetiek. 21K. Met dank aan Dhr. Groeneweg uit Capelle. 
Fen overzicht vanalle klanken in de Nederlandse taal en hun fonctische 
tekens. Deze worden in een ovezichtelijk schema getoond. Een zeer uit- 
gebreid en fraai programma, speciaal voor studenten Nederlands. 


Lazy Bug. 21K. In dit progranima moet u pcoberen de lazy Bug 
(Lie Luis) door een aantal oerwouden vol gevaren te loodsen. Naarma- 
te het spel vordert wordt het aantal gevaren per oerwoud steeds grater. 
Dit pragramma kent een aantal zeer fraaie, visuele effecten die ook in, 
eigen programma's kunt inbouwen. 
Zeegevecht (M). 12K. Een leuk en snel programma. U bent de com- 
mandant van een onderzeeër. Het is uw taak de vijandige schepen en 
vliegtuigen te vernietigen. U heeft de beschikking over raketten en tor- 
peda’s. Mooie kleur en geluidseffecten. 
Duikboot. 3K. Met dank san Dhr. Bouknecht uit Rijnsburg. Als ka- 
pie van cen fregat geeft u opdracht tot het goeien van dieptebommen. 
Jheeft 20 bommen ter beschikking, waarmee u zoveel mogelijk vijan- 
dige onderzeeërs moet vernietigen. U geeft de coördinaten op waaru de 
bommen wilt gooien. Na twintig men is uw beurt voorbij. 


(S)loadse kalender. 18K, Een bijzonder mooi programma dat wij 
danken aan Dhr. Berends uit Emst. Dit leerzame programma geeft ui 
leg van de Joodse kalender. Verder geeft het ecn overzicht van de Joe 
se jaartallen in vergelijking tot onze data, alsmede een overzicht van alle 
Joodse feestdagen op christelijke data. 

(G) Zeven steden spel. 16K, Fen frani aardrijkskundespel van 
Dhr. Kieboom uit Barendrecht. De computer kiest 7 steden uit een 
bestand van 4 Nederkondse eden. Li moet pruberen met uw auter de 


ze steden langs de kortste weg Ie bezoeken. Alleen de namen worden 


getoond. ds niet de ligging: heeft u de steden bezocht, dan wordtde lig- 
ging op een keartje getoond en kunt u controleren af u Inderdaad de 
kortste weg heeft gekozen. Zo niet, dan kunt u het opnieuw proberen. 
Een fraai geprogrammeerd spel. dat enig aardijkskundig inzicht vereist. 
Morse IL 6K. Dit programma werd opgestuurd door Dhr, Bruch wit 
Haarlem. Het geeft een overzicht van de marsetekens, met de bijbcho- 
rende letters en cijfers. Ook kunt u ingetypte tekst laten vertalen naar 
morsetekens. U typt uw tekst normaal in, waarna u morsetekens op het 
scherm krijgt. Deze kunt u laten uitprinten op de Thermoprinter, waar: 
na u het bericht kunt uitzenden. Bij het intypen van morsetekens worden 
deze naar gewane letters vertaald. Bij alle mogelijkheden hoort men ook 
de morsesignaten. Ex zijn 3 niveau's. 

Space Aliens. 9K. In dit spel bent u een ruimtevaarder. U moet peor 
beren rondzwevende ruimte-eieren te vernietigen voordat zij uitkomen. 
‘en kunnen volgroeien tot een zeer gevaarlijke Space Alien (mime we- 
zen dat mensen eet}. U! kunt de larven nag gewoon vangen, maar de vol- 
groeide Alien niet meer. Deze komen zelfs achter u aan. Vangl hij u dan 
is het spel uit. Gelukkig kunt u zich bovenmenselijke kracht geven om 
deze Alien te vangen, helaas verliest u deze weer. Een leuk spel 

(5) Spelling O.T.T. 7K. Dit geweldig educatieve programma kre- 
gen we van WD. Platje te Dordrecht. Het geeft taalncfeningen die u 
thuis of op school kunt doen. Eris een groot aantal werkwoorden inge- 
voerd. Als u een fout maakt wordt deze devor de computer keurig uitge: 
legd. Komt deze er nict it dan wordt gevraagd de onderwijzer(es) te 
roepen. Bijzonder geschikt voor gebruik op de lagere school. 

(S) Sterrenhemel. 22K. Eveneens van Dhr. Playje uit Dordrecht. 
Op het beeldscherm de meest bekende sterrebeelden. U kunt deze bui- 
ten, in een heldere nacht uiteraard, weer proberen te vinden. Misschien 
wordt u na het bekijken van dit programma een amateuraslranoom. 
(S) Tafels leren. 2K. Met dank aan Dhr. Moor uit Castricum, Dit 
programma helpt cen leerling bij het leren van tafels. Eerst wordt de 
naam van de leerling gevraagd, vervolgens welke tafel moet worden ge 
aetend. Een leuk leerprogramma. 


“ (S) Rekenen. 1OK. Met dank aan Dhr. Heijmans uit Nijmegen. Dit 


tekenprogramma heeft vele mogelijkheden. De leerling kan leren optel 
len, vermenigvuldigen, delen en aftrckken. Ook kan men gecambincer- 
de ommen maken (3-46 — B) met drie keuzen, De computer kan ook 
voorbeelden geven en de snelheid aanpassen. Voordat het prograrama 
begint wordt de naam van de leerling gevraagd. Een fantastich ocfen- 
pragramma voor thuis. 

(S) Trigbnometriel. 22K. Bedoeld als inleiding in de rigonomelri- 
sche funkties. Al deze funkties betreffen rechthoekige driehoeken. Een 
fantastisch programma voor middelbare scholen. 


Ruimtekoloniën. 12K. Met dank aan Dhr. Barter uit Goes. U bent 

commandant van een zuimteyloot die tot doel heeft kotoniën in de ruimte 

te schiten voor de federetie. Er kunnen zich echter verschillende proble 

men voordoen, die wij, om de spanning er in te houden, niet zullen ver- 

Klappen. De vloot keert bij verkeerd ingevoerde gegevens terug naar de 
an 


(S) Trigonometrie II, 29K. Dit is cen vervolg op Iriganometrie L 


Kruisvuur (M). 15K. Een snel aktiespel. Probeer de vijand met een 
kanon te raken, Oplettendheid is echter geboden, de vijand schict terug 
en loopt rond. Loopt een vijand tegen je kanun, dan is het spel uit. Dit 
spel is vergelijkbaar met de betere spelen uit een speelhal. 

Kijk uit! (M). 16K. Probeer je mannetje naar de overkant te laten lo- 
pen voordat hij door de reuze-insecten wordt npgegelen. 1 deb je echter 
een krachtpil gegeten, die je op je pad vindt, dan kun je de insecten ver. 
slaan. Let op dat je de tijdsliiel niet overschrijdt. Een erg snel 
machinetaal-spel, dat in een speelhal zeker nie! zou misstaan. 
Ruimte oorlog (Raïders) (M). 27K. Een ruirtevaartspel waar- 
voor zelfs de echte TV-spelcomputers zich niet zouden schamen, maar 
daar kost zo'n spel + f 100,. U moet in de ruimte proberen de brit 
aardse vijanden le vernietigen met een ruimtekanon. Laat echter de 
anden niet te dichtbij komen, want zij zullen u dan zeker vernietigen. 
Het is net alsof u door het raam van een ruimteschip naar buiten kijkt, u 
ziet de sterren voorbij schieten en de vijanden langzaam grater worden, 
als ze dichterbij komen. Goed voor vele uren speelplezier. 

Appel plukker. 15K. Dit spel laat zien dat u voor een goed spel geen 
machinetaal nodig heeft. U moet appels uit een groot pakhuis verzame- 
len. Deze liggen verspreid over een aanlal verdiepingen. Ì et echter op 
het spook, dat komt plotseling te voorschijn en eet uw appelplakker op 
als u hem niet ontwijkt. Een prachtig grafisch spel met uren speelplezier. 
Autorace (M). 16K. Een waanzinnig mooi programma. U kijkt door 
het voorruit van uw auto, compleet met binnen- en buïtenspiegels. U 


zict auto’s op u afkomen en door de spiegels weer achter u verdwijnen. 
Het is de bedveling om vw auto een zo lang mogelijk traject te laten af- 
leggen zonder ongrlukken. Voor iedere veilige kilometer krijgt u pun- 
ten. Heeft u 1000 punten dan wordt uw tank opnieuw gevuld. Het spel 
eindigt als de benzine op is. Dit spel is zonder meer nijn favoriet. Het 
heeft een erg mooie, grafische weergave. Echt geweldig, blijf boeiend. 


Asterbler. Dit programma is een bijna onmisbaar hulpmiddel bij 
het maken van machinetaal programma’s. U kunt in plaats van hexade- 
cimale vode's de offiële afkortingen voor «le machinetaal opdrachten in- 
voerén. Dit vereenvoudigt het programmeren in machinetaal en maakt 
het foutzoeken (deugen) een stuk eenvoudiger. Dit geweldige pro 
gramma is ingezonden door Dhr. Claessens en dus niet de officiële 
COMX versie. Het is door een van onze technische mensen gecantra- 
leerd en uitstekend bevonden. 


Disassembler. Een disassembler is het omgekeerde van cen assem- 
bler, het verlaalt een machinetaalprogramma naar de afkortingen die u 
in het 1802 boek kunt vinden. Met dit programma kunt w een beter in- 
zicht krijgen in de manier waarap een machinctaalprogtamma werkt 
Hetaas antbreekt de mogelijkheid om gedisassembleerde gegevens op 
casselte weg te schrijven en met de assembler weer in te lezen. 

De assembler en de disassemhler zijn alleen nuttig als u van plan bent in 
machinetaal te gaan programmeren. Zonder ervaring in het programme: 
ten in machinetaal hebt u niets aan deze programma's. Er is op dit mo- 
ment nog geen zellstudie bock machinetaal voor de 1802 bij ons ver: 
krijgbaar. 


Hieronder vindt U een complete en geheel bijgewerkte prisslijst 
van Comx computers en rand apparaten. 


OMSCHRIJVING ERIJS 


COMPUTERS 


Comx-25 computer 647, — 
Comx-FC1i computer 798, 
PRINTERS 

Comx-standaard printerinterface 275. 
Com: parallel babel Sr 
Com: seriele RS5232 kabel 54, 
STAR Gemini 10-% 

Incl. Interface, kabel en tekstverwerker 1798, -— 


Comx-thermoprinter 
Incl. (speciale) interface, kabel en tekst 
verwerker (Neder landse gebruiksaanwijzing) 575, 


PAPIER 
Rol thermopapier 50 mtr. (voor thermoprinter) 
Doos matrixprinter papier 2000 vel 
Plaketiketten (100 mm breed 35,5 mm hoog) 
4000 etiketten per doos 1350, 


EXTERN GEHEUGEN 
Cassettercorder Computone met bandteller 129, 
Flappy interfacekaart 
ledere niet merk gebonden drive aan te sluiten 
met Nederlandse gebruiksaannijzing en DOS schijf 378,- 
Floppydisk drive Dubblezisdig 40 tr acks 
inc. voeding, last en kabel, gebruiksl:laarn 1058, 


Floppydisk drive als boven met twee drives 1778, -— 
Uitbreidingsdoos (expancionbok) met 4 slats 245, 
RaMuitbreiding 32Kbyte 325 


BOEKEN/CURSUS 
Comx technisch handboek (Engels) 
RCA 1802 boel: Assemblertaal (Engels) 
Beide boeken in een keer besteld 
Cforth boek (ken Tracton/Meindersma Neder lands) 
Cursus Deel 2 t/m é per deel 
Cursus deel 2 t/m & compleet 5 delen 


Zie voor complete hardware beschijving de uitgebreide Comí 
krant! 
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spel 


Frog. hulp 


spel 


Int /schaal 


spel 


school /gebr. 


Spel 


Spel 


Frogr/gebr 


Spel 


spel 


spel 


Gebr /Scholen 


Gebruikers 


Gebr scholen 


Spel 
Gebr /scholen 


scholen/Spel 


Sport administratie 


Spel 


Spel 


Happie Hap, Duilbootjager. Eoggle 
Molenspel (M/A) 


1802 Assembler (copy verbod), 

. monitor*disassembler (M/A) 
(incl. gebruiksaanwijzing) 
monitor (v. Tongeren) 


Schalen+data, getal schieten, 
happer, Homber 


Computer lennismaling, woord leren 
Tafels, zinsontleding, cijfers na 
toetsen, maandleerprogramma 


Middeleeuws monopoly, Dubbel of 7 
Noordzeeramp, spel van Stijn 


Weerstandenschateling. condensato- 2 


wl, 


ren, Zelfinductie, voedingen, trafo 


Nachtvlucht, Zoek de trein, Fak ze 
Ruimte mission 


Mastermind III, Sterrenslag, 
Ijskikker, Cavepilot 


Hes-Dec conversie, shapemaker 2 
Telensmaten (met gebr. aanw.) 
Sorteerstring prgrammeer hulp 


Galasis, Bacterie aanval, Ufo, 
Renbaan 


Sterrenplulken, Hazenjacht, 
Kamikaze, Solitaire 


Labyrint, Schippersblavier, Orgel 
Music’ composer 


leinste khadraten,. Determinanten, 
Statistiek 1, Fwadr. funkties, 
intergreren, funkties 


Data base. Hypotheten, intersport, 2 


berekening, Hypotheek annuiteits 


Vraag % antwoord, Weet je veel, 
Ci jferbeheer 


Gangenstelsel, Data, LKluizkrakers 
+ 


Boel hhaudprogr amma (2de prijs) 


Werl woorden, Vlaggen, typsnelheid, 
Taten leren, Kekenoefeningen 


Jogging. competities, Rowling 


Bombardement, Kwiebelgrotten, 
Schui fspel 


Yahtzee, Dobbelspel, Ileiduiven 
schieten 


ee] „pel Lasergun, Zeeslag. Galf, Magisch eee 


Vierkant 


er Spel KkKakopoly, Getal raden III 20. 

68 Gebruikers Energie gebruik, Hui shoudbudget zo, - 
Demo III, Telefoonboek II, Bruto/ 
netto loon, Audiogram 

69 Scholen/Spel /Gebr Honderdveld, Vervoegingen, 2, 
Temperaturen 

ze Gebruikers 


bestellen? In het 
besteladres vinden. 
kunt U bij ons nog blijven bestellen: 


hoeken. 


Huiscomputers 


In ons maartmummer hebben we gepu- 
blieeerd over huiscomputers. Als reac- 
tie daarop hebben we vragen gehad 
over ons vrij negatieve oordeei over de 
Comx 35. Dit oordeel is te veridaren uit 
het fen dar wij bij onze test zijn wige- 
gaan van de gebruiksmogelijkheden 
van de computers in hun standaarduit- 
voering. 

De test geeft een oordeel over de be- 
langrijkste toepassingen van de ver- ; 
schillende computers. Wij hebben ons 
daarbij niet gerict op de gevorderde 
hobbyist, maar op de doorsnee koper 
van een imiscomputer. 

In onze test hadden we eventueie on- 
dersteuning aan gebruikers door de 
importeur met meegenomen. De im- 
porteur van de Comx is zeer actief bii 
het begeleiden van de gebruikers. Er 
worden regeimatg gebruikersdacen 
georganiseerd. Verder biedt de mmvor- 
teur de mogeiüikheid: de bestaande 


U na 15 mei 
Comxnews 


GEEN listinos en 
Augustus zult U een 


Kr 
Comx-programmas graus over :e zy 
men. Tensiorte geeft de imporeur 

De Comx 35 huscompurer ut onze 
testis momenteeiì verkrijgbaar met een 
monmnoraansiuiting. Daarnaast 18 sinds 
kort een meuw model, de Comx PC 1, 
te koop met een gewiizigd toetsen- 
bord. De handleiding, die bii onze test- 


Turbo lader (copyright) 2ü,- 


exemplaren onvolledig was, blijkt een , 


uitgebreider Nederlandstalig deel te 
bevaren - deze handleiding :s “rede- 
lik zot goed” te noemen. 

Wat de vmzen van de speiienes voor 


beide Comx-nuscomputers betrett: a, 


kunt voor f 40 tenminste vijf eenvoudi- 
ge spelletjes krijgen. Deze zijn ook op 
papier uitgeschreven voor een gering 
bedrag verkrijgbaar. Naast de aanbe- 
volen printer (f 1800) kunt u cok een 
willekeurige goedkopere, eveneens 
niet-merkgebonden printer op deze 
computer aansluiten. 


LET OF LET OF LET OF LET OF LET OF LET OF LET OF LET OF LET OP 


cassettes meer bij 


Cursus en 


ons 


nieuw 


technische 


(5) Vidieale. ZOK. Ingestuurd door Dhr. J. Barth uit Wassenaar, 
kreeg een hoge score in onze programmeerwedstrijd, Vidicale is een mi- 
ni Spreadsheet programma. F let bestaat uit een werkblad (spreadsheet) 
in de computer waarin allerhande berekeningen worden uitgevacrd. U 
kunt de berekeningen gemakkelijk beinvloeden zodat u venvoudige 
"yatals” (Wat ishet resulinat Alsik zoveel meer verkoop) berekenin- 
gen kunt maken. U kunt dus snel zien welk effect een verandering van 
een gegeven op het eindresultaat hecft. Een geweldig hulgmiddel bij 
planning, budgettering, belastingaangifie. Met dit programma ziet u 
mel de invloed van een veranderd rentepercanlage - 
(8) Ouder-administratie. 7K. Met dit programma kunt u cen com- 
plete lijst maken van de ouders van alle leeringen, tevens kunt u bijhau- 
den of de ouderbijdrage wel of niet is betaald. U kunt tol 250 ouders in 
de computer opslaan en deze op pusteade of op naam door de primer la 
ten uitprinten met de professionele Star- of de ‘Thermoprinter. Een uit- 
komst voor b.v. een rondschrijven! 
(S) Rapporten administratie. 1OK. Met dit programme valt u 
erg eenvoudig de rapportcijfers in. Na ieder proefwerk voert u de be- 
haalde cijfers in en het gewicht van het cijfer. Aan het eind van elk tri- 
mester of aan het eind van het schooljaar laat u de computer het gemid- 
delde van de cijfers berekenen. Deze worden dan keurig uitgeprint, met 
naam van de leerling en onderverdeeld in de verschillende vakken. 
(S) Matrix 1. 25K. Dit fraaie programma geeft cen zeer uitgebreide 
vileg van matrin-berckeningen, en geeft aan op welke manier u bij het 
oplassen van vergelijkingen gebruik kunt maken van matrix rekenen. 
(5) Fonetiek. 21K. Met dank aan Dhr. Groeneweg uit Capelle. 
Fen overzicht vanalle klanken in de Nederlandse taal en hun fonctische 
tekens. Deze worden in een ovezichtelijk schema getoond. Een zeer uit- 
gebreid en fraai programma, speciaal voor studenten Nederlands. 
Lazy Bug. 21K. In dit programma moet u proberen de lazy Bug 
(Lie Luis) door een aantal oerwouden vol gevaren te loodsen. Naarma- 
te het spel vordert wordt het aantal gevaren per oerwoud steeds grater. 
Dit programma kent een nantel zeer Íranie, visuele effecten die u oak in 
eigen programma's kunt inbouwen. 
Zeegevecht (M). 12K. Een leuk en snel programma. U bent de com- 
mandant van een onderzeeër. Het is uw taak de vijandige schepen en 
vliegtuigen te vernietigen. U heeft de beschikking over raketten en lor- 
peda’s. Mooie kleur en geluidseffecten. 
Duikboot. 3K. Met dank san Dhr. Bouknecht uit Rijnsburg. Als ka- 
ir van cen fregat geeft u opdracht tot het goeien van dieptebommen. 
Jheeft 20 bommen ter beschikking, waarmee u zoveel mogelijk vijan- 
dige onderzeeërs moet vernietigen. U geeft de cnördinaten op waaru de 
bommen wilt gooien. Na twintig bommen is uw beurt voorbij. 


(S)Jaadse kalender. 18K. Een bijzonder mooi programma dat wij 
danken aan Dhr. Berends uit Emst. Dit leerzame programma geeft uit- 
leg van de Joodse kalender. Verder geef het een overzicht van de Jond- 
ve jaartallen in vergelijking tot onze date, alsmede een overzicht van alle 
Joadse feestdagen op christelijke data. 
(S) Zeven steden spel. 16K. Fen fraai aardrijkskundespel van 
“7 Dhr. Kieboom uit Barendrecht. De computer kiest 7 steden uit een 
bestand van 4Û Nederlondse wieden. Li moet proberen met uw aut de 
ze steden langs de kortste weg le bezoeken. Alleen de namen worden 


getoond, dus iet de ligging: hecft u de steden bezocht, dan wordtde lig- 


ging op een keartje getoond en kunt u controleren af u Inderdaad de 
kortste weg heeft gekozen. Zo niet, dan kunt u het opnieuw proberen. 
Een fraai geprogrammeerd spel. dat enig aardijkskundig inzicht vereist. 
Morse II 6K. Dit programma werd opgestuurd door Dhr, Bruch wit 
Haarlem. Het geeft een overzicht van de marsetekens, met de bijbcho- 
rende letters en cijfers. Ook kunt u ingetypte tekst laten vertalen naar 
morsetekens. U typt uw tekst normaal in, waarna u morsctekens op het 
scherm krijgt. Deze kunt u laten uitprinten op de Thermoprinter, waar: 
na u het bericht kunt uitzenden. Bij het intypen van morsetekens worden 
deze naar gewane letters vertaald. Bij alle mogelijkheden hoort men ook 
de morsesignaten. Ex zijn 3 niveau's. 

Space Aliens. 9K. In dit spel bent u een ruimtevaarder. U moet peo- 
beren rondzwevende ruimte-eieren te vernietigen voordat zij uitkomen. 
‘en kunnen volgroeien tot een zeer gevaarlijke Space Alien (ruimte we- 
zen dat mensen eet}. U! kunt de larven nag gewoon vangen, maar de vol- 
groeide Alien niet meer. Deze komen zelfs achter u aan. Vangl hij u dan 
is het spel uit. Gelukkig kunt u zich bovenmenselijke kracht geven om 
deze Alien te vangen, helaas verliest u deze weer. Een leuk spel 

(S) Spelling O.T.T. 7K. Dit geweldig edncatieve programma kre- 
gen we van WD. Pletje te Dordrecht. Het gecht taalucfeningen die u 
thuis of op school kunt doen. Eris een groot aantal werkwoorden inge- 
voerd. Als u een fout maakt wardi deze daor de computer keurig uitge- 
legd. Kamt deze er nict uit dan wordt gevraagd de onderwijzer(es) te 
roepen. Bijzonder geschikt voor gebruik op de tagere school. 

(S) Sterrenhemel. 22K. Eveneens van Dhr. Playje uit Dordrecht. 
Op het beeldscherm de meest bekende sterrebeelden. U kunt deze bui- 
ten, in een heldere nacht uiteraard, weer proberen te vinden. Misschien 
wordt u na het bekijken van dit programma een amateuraslranoom. 
(S) Tafels leren. 2K. Met dank aan Dhr. Mar uit Castricum, Dit 
programma helpt een leerling bij het leren van tafels. Eerst wordt de 
naam van de leerling gevraagd, vervolgens welke tafel moet worden ge- 
aelend. Een leuk leerprogramma. 

“ (8) Rekenen, 1OK. Met dank aan Dhr. Heijmans uit Nijmegen. Dit 
tekenprogramma heeft vele mogelijkheden. De leerling kan leren optcl- 
len, vermenigvuldigen, delen en sftrekken. Ook kan men gecombincer- 
de sommen maken (3-+-6—B) met drie keuzen, De computer kan ook 
voorbeelden geven en de snelheid aanpassen. Voordat het prograrama 
begint wordt de naam van de leerling gevraagd. Een fantastich ocfen- 
programma voor thuis. 

(S) Trignometrie |. 22K. Bedoeld alsinleiding in de trigonometrir 
sche funkties. Al deze funkties betreffen rechthoekige drichacken. Een 
fantastisch programma voor middelbare scholen. 


Ruimtekoloniën. 12K. Met dank aan Dhr. Batter uit Goes. U bent 

commandant van een zuimtevloot die tot doel heeft kotoniën in de ruimte 

te schiten voor de federetie. Er kunnen zich echter verschillende proble- 

men voordoen, die wij, om de spanning er in te houden, niet zullen ver- 

Magen. De vloot keert bij verkeerd ingevoerde gegevens terug naar de 
asis. 


(S) Trigonometrie Il. 29K. Di is een vervolg op triganametrie L 


Kruisvuur (M). 15K. Een snel aktiespel. Probeer de vijand met een 
kanon te raken. Optettendheid is echter geboden, de vijand schiet terug 
en loopt rond. Loopt een vijand tegen je kanon, dan is het spel uit. Dit 
spel is vergelijkbaar met de betere spelen uit een speelhal. 

Kijk uit! (M). L6K. Probeer je mannetje naar de overkant te laten lo- 
pen voordat hij door de reuze-insecten wordt npgegelen. 1 deb je echter 
een krachtpil gegeten, die je op je pad vindt, dan kun je de insecten ver. 
slaan. Let op dat je de tijdslimiet niet overschrijdt. Een erg snel 
machinrtaal-spel. dat in een speelhal zeker niel zou misstaan. 
Ruimte oorlog (Raiders) (M). 27K.. Een ruimtevaartspel waar- 
voor zelfs de echie TV spelcomputers zich niet zouden schamen, maar 
daar kost zo'n spel +& f 100,-.U moetn de ruimte proberen de buiten- 
aardse vijanden le vernietigen met een ruimtgkanon. [aat echter de vj 
anden niet te dichtbij komen, want zij zullen u dan zeker vernietigen. 
Het is net alsof u door het raam van een ruimteschip naar buiten kijkt, u 
ziet de sterren voorbij schieten en de vijanden langzaam grater worden, 
als ze dichterlij komen. Goed vaar vele uren speelplezier. 

Appel plukker. 15K. Dit spel laat zien dat u voor een goed spel geen 
machinetaal nodig heeft. U moet appels uit een groot pakhuis verzame- 
len. Deze liggen verspreid over een aanlal verdiepingen. Ì et echter op 
het spook, dat komt plotseling te voarschijn en eet uw appelplakker op 
als u hem niet unt wijkt. Een prachtig grafisch spel met uren speelplezier. 


Autorace (M). 16K. Een waanzinnig mooi programma. U kijkt door 
het voorruit van uw auto, compleet met binnen- en buitenspiegels. U 


idd 
zict auto’s op u afkomen en door de spiegels weer schter u verdwijnen. 
Heris de bedoeling om vw auto een zo lang mogelijk traject te laten af- 
leggen zonder ongrlukken. Voor ievlere veilige kilometer krijgt u pun- 
ten. Heeft u 1000 punten dan wordt uw tank opnieuw gevuld. et spel 
eindigt als de benzine op is. Dit spel is zonder meer mijn favoriet. Het 
heeft ecn erg mooie, grafische weergave. Echt geweldig, blijft boeiend. 


Assembler. Dit programma is een bijna onmisbaar hulpmiddel bij 
het maken van machinetaal programma’s. U kunt in plaats van hexade- 
cimale vode’s ce offiële afkortingen voor cle machinetaal opdrachten in- 
voerén. Dit vereenvoudigt het pragrammeren in machinetaal en maakt 
et foutzoeken (debuggen) een stuk eenvoudiger. Dit geweldige pro: 
gramma is ingezonden door Dhr. Claessens en dus niet de officiële 
COMX versie. Het is door een van onze technische mensen gecuntra- 
leerd en uitstekend bevonden. 

Disassembler. Een disassembler is het omgekeerde van cen assem- 
bler, het verlaat een machinetaalprogramma naar de afkortingen die u 
in het 1802 haek kunt vinden. Met dit programma kunt u een beter in- 
zicht krijgen in de manier waarop een machinetaalprogtamma werkt. 
Helaas ontbreekt de mogelijkheid om gedisassemblrerde gegevens op 
casselte weg te schrijven en met de assembler weer in te lezen. 

De assembler en de disassemhler zijn alleen nuttig als u van plan bent in 
machinctaal te gaan programmeren. Zonder ervaring in het programme: 
ten in machinetaal hebt u niets aan deze programma's. Fr is op dit mo- 
ment nog geen zellstudie bock machinetaal voor de 1802 bij ons ver- 
rijgbaar. 


pe 


PRIJSLIJST COMX-HARDWARE 


Hieronder 


vindt U een complete en geheel bijge 


werkte prisslijst 


van Comx computers en rand apparaten. 


OMSCHRIJVING ERIJS 
COMPUTERS E 
Comx-25 computer EEN 
Comx-FC1i computer 7 Fi 
PRINTERS Baes 
Comx-standaard printerinterface en 
Com: parallel babel bii 
Com: seriele RS222 kabel . 
STAR Gemini 10-% dee 
Incl. Interface, kabel en tekstverwerker 1798, 
Comx=-thermoprinter 
Incl. (speciate) interface, kabel en tekst- 
verwerker (Neder landse gebruiksaanwijzing) 575, 


PAPIER 


Rol thermopapier 50 mtr. 


Plaketiketten 
4000 etiketten per doos 


EXTERN GEHEUGEN 


(voor thermoprinter) 


Doos matrixprinter papier 2000 vel 
(oo mm breed 35,5 mm hoog) 


Cassettercorder Computone met bandteller 129, 

Floppy interfacekaart 

ledere niet merk gebonden drive aan te sluiten 

met Nederlandse gebruiksaanwijzing en DOS schijf 378,- 

Floppydisk drive Dubblezisdig 40 tr acks 

inc. voeding, last en kabel, gebruiksl:laar 1058, — 

Floppydisk drive als boven met twee drives 1778, 

Uitbreidingsdoos (expancionbox) met 4 slats Be 

RaMuitbreiding 32Kbyte 325 
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Cursus Deel 2 t/m é per deel 
Cursus deel 


Zie voor complete hardware 
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(5) Vidieale. ZOK. Ingestuurd door Dhr. J. Barth uit Wassenaar, 
kreeg een hoge score in onze programmeerwedstrijd, Vidicate is een mi- 
ni Spreadsheet programma. F let bestaat uit een werkblad (spreadsheet) 
in de computer waarin allerhande berekeningen worden uitgevoerd. U 
kunt de berekeningen gemakkelijk beinvloeden zodat u venvoudige 
"watals” (Wat ishet resulinat Alsik zoveel meer verkoop) berekenin- 
gen kunt maken. U kunt dus snel zien welk effect een verandering van 
gen gegeven op het eindresultaat hecht. Een geweldig hulpmiddel bij 
planning, budgettering, belastingaangifie. Met dit programma ziet u 
mel de invloed van een veranderd rentepercantage - 
(8) Ouder-administratie. 7K. Met dit programma kunt u cen com- 
plete lijst maken van de ouders van alle leeringen, tevens kunt u bijhau- 
den of de ouderbijdrage wel of niet is betaald. U kunt tol 250 ouders in 
de compuier opslaan en deze op postcode of op naam door de printer la- 
ten uitprinten met de professionele Star- of de‘Thermoprinter. Een uit- 
komst voor b.v. een rondschrijven! 
(S) Rapporten administratie. 1OK. Met dit programme vult u 
erg eenvoudig de rapportcijfers in. Na ieder proefwerk voert u de be- 
haalde cijfers in en het gewicht van het cijfer. Aan het eind van elk tri- 
mester of aan het eind van het schooljaar laat u de computer het gemid- 
delde van de cijfers berekenen. Deze worden dan keurig uitgeprint, met 
naam van de leerling en onderverdeeld in de verschillende vakken. 
(S) Matrix 1. 25K. Dit fraaie programma geeft cen zeer uitgebreide 
uitleg van matrin-berckeningen, en geeft aan op welke manier u bij het 
oplassen van vergelijkingen gebruik kunt maken van matrix rekenen. 
(5) Fonetiek. 21K. Met dank aan Dhr. Groeneweg uit Capelle. 
Fen overzicht vanalle klanken in de Nederlandse taal en hun fonctische 
tekens. Deze worden in een ovezichtelijk schema getoond. Een zeer uit- 
gebreid en fraai programma, speciaa! voor studenten Nederlands. 
Lazy Bug. 2IK. In dit progranima moet u poberen de lazy Bug 
(Lie Luis) door een aantal oerwouden vol gevaren te loodsen. Naarma- 
te het spel vordert wordt het aantal gevaren per oerwoud steeds grater. 
Dit programma kent een nantel zeer Íranie, visuele effecten die w ak in 
eigen programma's kunt inbouwen. 
Zeegevecht (M). 12K. Een leuk en snel programma. U bent de com- 
mandant van een onderzeeër. Het is uw taak de vijandige schepen en 
vliegtuigen te vernietigen. U heeft de beschikking over raketten en lor- 
peda’s. Mooie kleur en geluidseffecten. 
Duikboot. 3K. Met dank san Dhr. Bouknecht uit Rijnsburg. Als ka- 
pir van cen fregat geeft u opdracht tot het goeien van dieptebommen. 
Jheeft 20 bommen ter beschikking, waarmee u zoveel mogelijk vijan- 
dige onderzeeërs moet vernietigen. U geeft de coördinaten op waar u de 
bommen wilt gooïen. Na twintig men is uw beurt voorbij. 


(S)Jaadse kalender. 18K. Een bijzonder mooi programma dat wij 
danken aan Dhr. Berends uit Emst. Dit leerzame programma geeft uit- 
leg van de Joodse kalender. Verder geeft het ecn overzicht van de Joe 
se jaartallen in vergelijking tot onze data, alsmede een overzicht van alle 
Joodse feestdagen op christelijke data. 

(GS) Zeven steden spel. 16K. Fen frani aardrijkskundespel van 
Dhr. Kieboom vit Barendrecht. De computer kiest 7 steden uit een 
bestand van 4 Nederkondse eden. U moet pruberen met uw auter de 


ze steden langs de kortste weg Ie bezoeken. Alleen de namen worden 


Betoond. dus niet de ligging: heeft u de steden bezocht, dan wordt delig 
ging op een keartje getoond en kunt u controleren af u Inderdaad de 
kortste weg heeft gekozen. Zo niet, dan kunt u het opnieuw proberen. 
Een fraai geprogrammeerd spel. dat enig aardijkskundig inzic ht vereist. 
Morse IL 6K. Dit programma werd opgestuurd door Dhr, Bruch wit 
Haarlem. Het geeft een overzicht van de marsetekens, met de bijbcho- 
rende letters en cijfers. Ook kunt u ingetypte tekst laten vertalen naar 
morsetekens. U typt uw tekst normaal in, waarna u morsctekens op het 
scherm krijgt. Deze kunt u laten uitprinten op de Thermoprinter, waar- 
na uhet bericht kunt uitzenden. Bij het inty pen van morsetekens worden 
deze naar gewane letters vertaald. Bij alle mogelijkheden hoort men ook 
de morsesignaten. Er zijn 3 niveau's. 

Space Aliens. 9K. In dit spel bent u een ruimtevaarder. U moet peo- 
beren rondzwevende ruimte-eieren te vernietigen voordat zij uitkomen. 
‘en kunnen volgroeien tot een zeer gevaarlijke Space Alien (mime we- 
zen dat mensen eet}. U! kunt de larven nag gewoon vangen, maar de vol- 
groeide Alien niet meer. Deze komen zelfs achter u aan. Vangl hij u dan 
is het spel uit. Gelukkig kunt u zich bovenmenselijke kracht geven om 
deze Alien te vangen, helaas verliest u deze weer. Een leuk spel. 
(S) Spelling O.T.T. 7K. Dit geweldig edncatieve programma kre- 
gen we van WD. Pletje te Dordrecht. Het gecht taalucfeningen die u 
thuis of op school kunt doen. Eris een groot aantal werkwoorden inge- 
voerd. Als u een fout maakt wardi deze daor de computer keurig uitge- 
legd. Komt deze er niet uit dan wordt gevraagd de onderwijzer(es) te 
roepen. Bijzonder geschikt voor gebruik op de lagere school. 

(S) Sterrenhemel. 22K. Eveneens van Dhr. Playje uit Dordrecht. 
Op het beeldscherm de meest bekende sterrebeelden. U kunt deze bui- 
ten, in een heldere nacht uiteraard, weer proberen te vinden. Misschien 
wordt u na het bekijken van dit programma een amateuraslranoom. 
(S) Tafels leren. 2K. Met dank aan Dhr. Moor uit Castricum, Dit 
programma helpt een leerling bij het leren van tafels. Eerst wordt de 
naam van de leerling gevraagd, vervolgens welke tafel moet worden ge 
oelend. Een leuk leerprogramme. 


“ (8) Rekenen, 1OK. Met dank aan Dhr. Heijmans uit Nijmegen. Dit 


tekenprogramma heeft vele mogelijkheden. De leerling kan leren optel 
len, vermenigvuldigen, delen en aftrckken. Ook kan men gecambincer- 
de ommen maken (3-46 — B) met drie keuzen, De computer kan ook 
voorbeelden geven en de snelheid aanpassen. Voordat het programma 
begint wordt de naam van de leerling gevraagd. Een fantastich ocfen- 
programma voor thuis. 

(5) Trigfnometriel. 22K. Bedoeld als inleiding in de trigonometi- 
sche funkties. Al deze funkties betreffen rechthoekige driehoeken. Een 
fantastisch programma voor middelbare scholen. 


Ruimtekoloniën. 12K. Met dank aan Dhr. Barter uit Goes. U bent 

commandant van een zuimtevloot die tot doel heeft kotoniën in de ruimte 

te schiten voor de federetie. Er kunnen zich echter verschillende proble 

men voordoen, die wij, om de spanning er in te houden, niet zullen ver- 

Klappen. De vloot keert bij verkeerd ingevoerde gegevens terug naar de 
in 


(S) Trigonometrie II, 29K. Dit is cen vervolg op Iriganometrie L 


Kruisvuur (M). 15K. Een snel aktiespel. Probeer de vijand met een 
kanon te raken, Optettendheid is echter geboden, de vijand schict terug 
en loopt rond. Loopt een vijand tegen je kanun, dan is het spel uit. Dit 
spel is vergelijkbaar met de betere spelen uit een speelhal. 

Kijk uit! (M). 16K. Probeer je mannetje naar de overkant te laten lo- 
pen voordat hij door de reuze-insecten wordt npgegeten. 1 deb je echter 
een krachtpil gegeten, die je op je pad vindt, dan kun je de insecten ver. 
slaan. Let op dat je de tijdslimiet niet overschrijdt. Fen erg snel 
machinetaal-spel. dat in een speelhal zeker niel zou misstaan. 
Ruimte oorlog (Raiders) (M). 27K Een ruirmtevaartspel waar- 
voor zelfs de echie TV-spelcomputers zich niet zouden schamen, maar 
daar kost zo'n spel + f 100,-. U moet in de ruimte proberen de buiten- 
aardse vijanden le vernietigen met een ruimtekanon. Laat echter de vij- 
anden niet te dichtbij komen, want zij zullen u dan zeker vernietigen. 
let is net alsof u door het raam van een ruimteschip naar buiten kijkt, u 
ziet de sterren voorbij schieten en de vijanden langzaam grater worden, 
als ze dichterbij komen. Goed voor vele uren speelplezier. 

Appel plukker. 15K. Dit spel laat zien dat u voor een goed spel geen 
machinetaal nodig heeft. U moet appels vit een groot pakhuis verzame- 
len. Deze liggen verspreid over een aanlal verdiepingen. Î et echter op 
het spook, dat komt plotseling te voarschijn en eet uw appelplakker op 
als u hem niet unt wijkt. Een prachtig grafisch spel met uren speelplezier. 
Autorace (M). 16K. Een waanzinnig mooi programma. U kijkt door 
het voorruit van uw auto, compleet met binnen- en buitenspiegels. U 


zict auto’s op u afkomen en door de spiegels weer schter u verdwijnen. 
Heris de bedoeling om vw auto een zo lang mogelijk traject te laten af- 
leggen zonder ongrlukken. Voor iedere veilige kilometer krijgt u pun- 
ten. Heeft u 1000 punten dan wordt uw tank opnieuw gevuld. et spel 
eindigt als de benzine op is. Dit spel is zonder meer nijn favoriet. Het 
heeft ecn erg mooie, grafische weergave. Echt geweldig, blijft boeiend. 


Assembler. Dit programma is een bijna onmisbaar hulpmiddel bij 
het maken van machinetaal programma’s. U kunt in plaats van hexade 
cimale code's de offiële afkortingen voor de machinetaal opdrachten in- 
voeren. Dit vereenvoudigt het programmeren in machinetaal en maakt 
het fautzoeken (dehuggen) een stuk eenvoudiger. Jit geweldige pro 
grarmma is ingezonden door Dhr. Claessens en dus niet de officiele 
COMX versie. Het is door een van onze technische mensen gecuntro- 
leerd en uitstekend bevonden. 

Disassembler. Een disassembler is het omgekeerde van cen assem- 
bler, het vertaalt een machinetaalprogramma naar de afkortingen die u 
in het 1802 boek kunt vinden. Met dit programma kunt w een beter in: 
zicht krijgen in de manier waarap een machinctaalprogtamma werkt 
Helaas ontbreekt de mogelijkheid on: gedisassembleerde gegevens op 
casselte weg te schrijven en met de assembler weer in te lezen. 

De assembler en de disassemhler zijn alleen nuttig als u van plan bent in 
machinetaal te gaan programmeren. Zonder ervaring in het programme. 
ten in machinetaal hebt u niets aan deze programma’s. Er is op dit mo: 
ment nog geen zellstudie bock machinetaal voor de 1802 bij ons ver- 
krijgbaar. 


Hieronder vindt U een complete en geheel bijgewerkte erisslijst 


van Comx computers en rand apparaten. 


OMSCHRIJVING 


COMPUTERS 
Com:-25 computer 
Comx-FC1i computer 


PRINTERS 
Comx-standaard printerinterface 
Com: parallel kabel 
Com: seriele RS222 kabel 
STAR Gemini 10-% 
Incl. Interface, kabel en tekstverwerker 
Comx-thermoprinter 
Incl. (speciale) interface, kabel en tekst 
verwerker (Nederlandse gebruiksaanwijzing) 


PAPIER 
Rol thermopapier 50 mtr. (voor thermoprinter) 
Doos matrixprinter papier 2000 vel 
Plaketiketten (100 mm breed 35,5 mm hoog) 
4000 etiketten per doos 


EXTERN GEHEUGEN 
Cassettercorder Computone met bandteller 
Floppy interfacekaart 
ledere niet merk gebonden drive aan te sluiten 
met Nederlandse gebruiksaanwijzing en DOS schijf 
Floppydisk drive Dubblezisdig 40 tracks 
inc. voeding, last en kabel, gebruiksl:laar 
Floppydisk drive als boven met twee drives 


Uitbreidingsdoos (expancionbox) met 4 slats 
RAMuitbreiding 32Kbyte 


BOEKEN/CURSUS 
Comx technisch handboek (Engels) 
RCA 1802 boel: Assemblertaal (Engels) 
Beide boeken in een keer besteld 
Cforth boek (ken Tracton/Meindersma Neder lands) 
Cursus Deel 2 t/m 6 per deel 
Cursus deel 2 t/m & compleet 5 delen 


Zie voor complete hardware beschijving de 
krant! 
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Van nieuwe programma's leverbaar 
ook bijgaand leverings schemer 


nat begin d 


Sp. BOMBER 2. R. Fontijn uit Nijmegen. 
U bent helicopter bommanweroer. De tank in de woestijn staat in 
een vierkant van 109 « 100 maar is moeilijk te zien vanwege een 
zandstorm. Als U Sx een boe naar de tank gegooid hi 
deze zich. 


Sp. DUBBEL EN ZEVEN ZK, Zie boven. Goksoel met 2 
dobbelstenen tegen de computer. Wie het eerst dubbel en zeven 
heeft gegooid heeft gewonnen. De cosputer houdt de telling bij. 
De dobbelstenen zijn in beeld. 


S./G. DETERMINANTEN 7K. Chr, de Groot uit Nijverdal. 
Uitstekend schoof- en gebruikersprogramna. De Comx legt eerst uit 
wat determinanten en vergelijkingen zijn. De mogelijkheden zijn: 
Drie bi; drie determinantenstelsel van drie vergelijkingen: 

twee bij twee determinant. stelsel van tw ergeli kingen en 
uitleg. 


Sp. NOORDZEERAMP 7K, J. Barth uit Wassenaar. 

Een van de mooiste niet-fabrieksoellen die wis toegestuurd 
kregen. zowel wat grafisch als geluid betreft. De tekeningen zijn 
heel precies en fijn: de zee. een booreiland, een reddingsschip 
en vooral de helicopter. Het booreiland staat in brand en sij 
bent de bestuurder ven de reddingshelicooter die zo snel mogelijk 
tussen booreiland en reddingsschio heen en weer moeten vliegen om 
zoveel mogelijk mensen te redden voordat het giland in zee 
verdwijnt. wat ook inderdaad zichtbaar gebeurt. aan de 
stuurknuppel-joystick te sturen: links. rechts. 
boven. Het is nog vrij moeilijk! 


chr - Dank aan G.W. Dekker 


Sp. MOLÉNSPEL Iik. In assembler 
uit Nieuwerkerk a.d. IJssel, 

Mat dit intelligentie-spel kan men uren tegen de computer spelen. 
Men moet in de molen 7 stenen van zijn eigen kleur op een rij 
ophangen. De computer probeert dit te verhinderen. Teksten 
verschijnen in kleine en grote letters. 


8./G. _HYOTHEEK ANNUITEITS-BEREKENING 6K. G.W. kker uit 
Nieuwerkerk a.d. IJssel, 

Zeer snel worden alle mogelijkheden uitgerekend zoals maandlast, 
kostprijs. aantai jaren. rente oercentage, eigen oitaal. (Men 
most geen onmogelijke zaken intortsen!'), Bij diverse berekeningen 
verschisnt er ook een staatje waarop U per saar kunt zien wat U 
totdat jaar betaald hebt. wat de rentestand is. wat U per jaar 
aflopend te betalen heeft etc. 


S./G. WEERSTAND SCHAKELINGEN Sk. P. Schouten uit Broek in 
Waterland. 

Prima Gebruikers- en schoolprogramma. Berekend worden weerstanden 
voor zowel seriele als parallel schakelingen als voor meerdere 
weerstanden. De schakelingen worden grafisch netjes getoond. 


S./G. CONDENSATOREN 9, PF. Schouten uit Broek in Waterland. 

Als boven. Fekent parallel schakelingen van condensatoren. Twee 
in serie, meer in ser: ctantie van resonantiekring met 
condensators 


S./G. ZELFINDUCTIES 9k. P. Schouten uit Broek in Waterland. 
Dit prima gebruikers- en schoolprogramaa berekend diver 
schakelingen met spoelen, parallel van 2 spoelen. meerdere 
parallellen, serie schakelingen van spoelen. reactantie van een, 
resonantiekring met zelfinductie. 


Sp./G. BOWLINGTELLING 20k. A‚Beven uit Den Haag. 

Dit programma is gemaakt voor berekeningen van uitslagen tussen 
teams met 2 spelers oer game: Double league, 
De uitleg staat zeer duidelijk in ne 
professionele wedstrijd-puntentelling. 


t programma, 


G. SHAPE MAER IL 7, 

Van bovenstaande auteur is ook een verbetering co het reeds 
bestaande omdat In 1 programma wel de karakters gemaart tunnen 
worden (opgeslagen op band) en weer ìn de computer geladen kunnen 
worden. 


3./G. TRANSFORMEREN IK, G. Habets. 
Prima schaol- en gebruikersprogramma. 
Vragen: Ingangsspanning op de prim. spoel. 
Windingen van de prim. spoel. 
Weerstand achter Je sec. spoel. 
Hen krijgt dan te zien: Weerstand in Ohe, 
Wikkel verhouding 
Uitgangsspanning in Valt. 
Uitgangsstoom in Amp. 
Ingangsstrooam in Amo. 
Vermogen in Watt. 


8./G./Sp. ORGEL 1iK. R‚ Lutje Spelberg uit Enschede. 

Prima muziekprogramma om zeif op de Com 25 orgel te kunnen 
spelen. Er zijn ook 3 liedjen ter demonstratie ingeprogrammeerd. 
Men ziet op het scherm de toetsen met hun muziekwaarde en welke 
toetsen er zijn 


voor zachter. harder. lager, hog stoppen, herhalen. 


Sp. STERRENSLAG SK. A. Kikken uit Ransdaal. 

Men krijgt een kruis vol met sterren te zien. Een vak is onbezet 
Men moet met een ster over aen andere springen om deze weg te 
krijgen. Zowel diagonaal als verticaal als horizontaal. De 
bedoeling is 1 ster over te houden. Moeilijk maar leuk! 


Sp. MIDDELEEUWS HONOPOLIE 14k, P‚, Bisshoo uit Brunssum (L). 
Dat de auteur uit Limburg kont zie je zo aan de tekst in het 
programma. Het is sen spannend spel wat men naar keuze met 1 tot 
5 personen kan spelen. 

Men is regeerder ìn een middeleeuwse stad uit de 1Se eeuw in 
Italie. Men moet goed en verstandig regeren en alle mogelijke 
beslissingen nemen over de in- en verkoop van graan, beslissingen 
over land, weverijen. slaven, sustitie, paleis verbouwen etc., 
etc.. De speler die de beste beslissingen neent heeft gewonnen en 
wordt koning of koningin van dat plaatsje. Een spannend 
intelligentie spel voor vele avonden olezier met het hele gezin. 


Pr. OMREKEN HEX. DEC. BIN. ZH. G.J. Kalkman uit Zwolle 

Een bijzonder kort en handig programma om op een singele manier 
de computer alle ter comouter doende getallen Aris kras door 
elkaar uit te laten kenen. Van Hexidecimaal naar Binair, van 
Binair naar Decimaal en allen van Heridecimaal naar Decimaal en 
vise versa. 

Sp./S. SFELLETJE VAN STIJN Lik. Frof. F.C.5. van de Veerdonk uit 
Utrecht. 

Wij zijn r trots op deze cursist die trouw alte nationale Comx 
Utrecht dagen bezocht heeft en aan dit perfecte programma te zien 
met veel succes. Hij is wen echte professor maar niet in de 
Informatica of wen aanverwant val. Hi, heeft alles net zo moeten 
leren als iedere andere Comx gebruiker. 

Dit intelligentie spel wordt met 2 oersonen en 25 getallen 
gespeeld, -5 tot +5 welke in het, vak 5 * 25 vak;es door de 
computer willekeurig geplaatst word Fersoon :A kan met de 
joystick horizontaal een bij hem passend getal opzoeken en met de 
spatiebalk eruit nemen. Persoon B kan ditzelfde doen maar alleen 
verticaal zodat het ban voorkomen dat de een een lagere waarde 
neemt dan his zou tunnen. alleen om te verhinderen dat de andere 
een hogere waarde op zijn regel kan vinden. Wanneer men een minus 
getal moet nemen dan wordt deze van de totaal behaalde waarde 
afgenomen. Dus een zeer strategisch spel waar goed nagedacht moet 
warden voordat men zijn getal zoelt. Vooruitkijken vs belangrijk’ 
Voor vele uren denisport! In dit programma San men ook naar Leuze 
het geluid uitschakelen. 


S. TEMFEFATUURSCHALEN l6t, Hr. H. Heymans uit Hi ymegen. 
Een uitstetend scholenorogramma over temoeraturen me 
mogelijtheden zoals uitleg over de makers. hoe ze tot 
gekomen zion. Hoe de diverse tormules verten en oeteningen om 
deze formules zelf te maken of te veranderen. De comouter diverse 
waarden uit Laten retenen met of zonder zichtbare tormule 
Celcius. Fahrenheit, Reamur, Yelvin. Rantine. Uitleg over het 
absolute nulount en nog veel meer interessante zaten betreftende 
temperaturen. 


vele 
stand 


Pr, EXTENDED DISASSEMBLER EN MONITOR 4K. J.Jongsma uit Emmeloord 
Met dit geheel in machinetaal geprogramaeerde programma heeft de 
auteur de Com exoerts ker een groot plezier gedaan. De 
disassenbler zet niet alleen alle 1802 instructiecodes om naar de 
mnemonics codes maar geeft cok aan als een Comx-Rom subroutine 
wordt aangeroegen. Verder is het niet mogelist de monitor onder 
adres 5500 te gebruiken. als beveiliging van het programaa: 
vandaar de kreet “extended”. 

RUN... Gebruikt 

Geef de beginletter van de door U gewenste optie 

v…--Start een zelfgemaakt programma op het ingetoetste 


-….-Start de dis, 


mbler oo het ingetoetste adres, 


)Soatie Geeft de volgende instructie. 
Dal Schakelt naar de monitor. 
IE Schakelt terug naar het hoofdmenu. 


»…..Start monitor oo het ingetoetste adres. 


Spatie Geeft het volgende adres, 

>. Geeft het vorioe adres. 

xx Zet de waarde II XX oo het adres. 
» CR" Schakelt naar de disassembler. 

)S Schakelt terug naar het hoofdmenu. 


»8. 


serve Schakelt terug naar Basic. 
Inclusief gebruiksaanwi zing. 


Pr. MONITOR 7K. 
Ook dit monitor programma is geheel in machinetaal geschreven, 
door wat wis in ons bedri al noemen:"De Com: Wonderbroers” 
Marcel en Frank van Tongeren uit Drunen. U weet wel. van het spel 
“Happiehap".Zij schrijven zelf dat ze wel steun hebben gehad van 
het Monitor programma van Ewald Kendziorra, maar dat ze bis 
grotere programma’s op de moeiliskheid stuitten dat er geen 
manier was om ergens willekeurig instructies tussen te voeg: 
zoals bij de renumber opdracht in Easic. 
Dus ze hebben er zelf een gemaart, en hoe 


(Shift ar Auto inerement 
(Shift s) Stop auto increment 
cer Increment 

Cr Decrement 

(Sift +) Sozed increnent 
(Sift — d decrement 
(Sift D) Delete 

(Sitt 1 Insert 

(sitt Co Clear 

(5) Stoo 

25 He dump 

De Verolaatsen 

a. Auto-store 

5. Reoister lez 


Inclusief oebruikaaanwi ‚zing 

S. COMPUTERHENNISMAKING 2f. John van Adrichem uit Utrecht. 
Schoolprogramma voor de lagere school. De blinderen leren hoe 
met toetsen als CR - DEL - RUN moeten omgaan en hoe de comput 
vragen beantwoord. 


5. WOORDJES LEFEN 1. John van Adrichem uit Utrecht. 

Het Vind krijgt in grote letters woordjes te zien. die daarna 
verdwi nen. Daarna moet het ze uit het hoofd zelf intypen. 

De computer verteld wanneer hat fout of goed is. Indien fout. nog 
wens tonen en oonittuw proberen. 


5. TAFELS OEFENEN |l. John .an Adrichem uik Utrecht. 

Het Kind ban zijn naam weer intvpen zoals In e vorige 
programma’s. zodat de zomouter oo zen oersoonlisle manier met het 
kind de tafels ban gaan oefenen. 


S. ZINSONILEDING 21. John van Adrichem uit Utrecht. 
De ‘olgende zinsdelen tomen aan bod voor uitleg en oe 
camputer: zinslern. persoonssorm, onderwero. gezeode 


Sp. +LEIDUIJEM SCHIETEN IS. Hr. A.F. 
met zoon en dochter. 

Leut dat hier een vertsct orooramma soor de hele familie gemaast 
wordt. De Com: houdt de linderen gezellig huis! 

Wis dachten. een zeer origiveel spel. Ondants dat ar stru en 
bomen geoitt zien van “Springolant”. De man houdt het geweer 
vast. Men lan dit aeweer met de vovstich bewegen om de goede 
Fiehting aan te oveven.De |leidursen bomen uit verschillende 
Fichtsnoen in 12) verschillende banen aanliegen. Goed richten en 
op het „uiste moment met de S-toets schieten. Het wordt steeds 
moerliyter omdat steeds net minder hagel geschoten wordt zodat de 
schietbaan steeds zuiverder moet zijn. Het geluidseffect en het 


trieboem wit Barendrecht 


grafische esolozie-effect van de getoonde bleiduiven 1s zeer 
fraai. Men ziet ze voot in gedeelten vit elkaar naar beneden 
vallen. De computer houdt ze telling en punten bis. Vele uren 
spannend plezier voor het gehele gezin. Met Fun + Starten. 

Sp. BOSSLE 4. Familie tieboom uit Barendrecht. 

Dit leuke en goec gemaakte familie woordspel zal vele uren 
intelligent plezier verschaffen. De comouter gooit 16 
willekeurige dobbelstenen beurre reentoe in een ruit van âx4=16 
letters. afgedruit in groot formaat an het scherm zodat de hele 
familie het kan lezen. Rechts op het scherm is een tisdklok 


inaebouwd waar na aflooo de deelnemers hun formulieren moeten 
inleveren. Degenen die de meeste woorden heeft weten te vormen 
heeft gewonnen. Een cuntentelling zit in het prooramma. 


Sp. YAHTZEE 274, Hr. Duvst uit Mi sterk. 

Bissonder boap om zen lang en ingewitteld programma te maken 
zonder orinter. Dit spannende, intellraente en ingewikkelde 
dobbelsteenspel tan men naar keuze zoelen met 7 a 4 oersonen. Fer 
ronde wordt er 17 beer met S dobbelstenen gegooid. De uitleg en 
puntentelling zit duidelijk in het praaramma. Tisdens het spelen 
krijgt men steeds aanwiszingen van de computer. 

Starten met Fun +. Mocht er ietz fout gaan. Kun IC oeven. Een 


spel voor gegarandeerd heel veel uren intelligent soeelolezier. 
Men moet heel ooed op zijn zaakses passen, om het goed te kunnen 
spelen. 


5./G. HYFOTHEKEN IF. He. T. Huitema wit Bakhuizen. 
Een goed aebruitersprogramma maar ook biyzonder geschikt voor 
scholen omdat er prima uitleg instaat over diverse 


hypotheekvormen en belastinovoordelen. 

Zowel vnor een annuiteiten lening als een lineaire lening worden 
de diverse mogelijkheden door de computer uitoerekend zoal 
Aflossing + rente erscl. belasting. Totalen incl. en excl. 
belasting. Uittomsten hunnen aol: naar de printer gestuurd worden. 
S./G. DE }LEINSTE HWADRATENLIJN L&K. Dhr. YE No uit Amsterdam. 
die door het gemak van de grafische mogeliskheden van de Comx 
zijn eigen naam maar meteen 1m het Chinees laat zien. Het betreft 
eer ingewikkelde wiskundige berekeningen.Frima „oor scholen en 


gebruikers. Ondants dat je Ccm: een van de snelste comouter in 
zijn klasse 15, doet hi, over deze bereleningen toch minuten. 
Maar dan brisat U cot beurig de grafiek te zien. 
De |leinste |wadratenlijn: v=R(+S 
R de richtinascoefficient van de lin. 
s het steunount van de lijn 
met een onnauwkeurigheid voorgesteld door: 
EN bis de richtingscoetficient f 
5 (5) bis het steunpunt 5 
Tijdens de computerberekeningen krijgt U op het scherm te zien: 
1) getal in rechter bovenhoek: met welke kolom de berekening 
bezig 15 
2) gegevens tussen tleinste bwadraten en X, XO, XD. fD. 

Van links naar rechts ate d. 

a = Nieuw gedefinieerd Farakter d.m.v. Shape td"... "> 

be = Positie waar dit barakter terecht komt d.m.v. Cpos (ce. 
b) 

Oplossend vermogen van de arafiek 15 240 s 2 x & = @ 4 6 
punten. 

In te voeren punten min. 7, max. 50 
Het menu geeft de volgende mogeli heden: delete. insert, edit, 
list. repeat, help, continue. 

a Eeeldscherm toont ook: de gegevens van de bleinste 
Fwadratenli jn 

b Gegeven van het snijpunt van X-as = XÖ en vO 


c Gegeven afstandstreepjs oo de X- em V-aszen = XD en YD 


S. CIJFERS NATDETSEN +. RK, Snel vit Heen.liet. 

Een orima schoolproeramma ‚sor ileuters en eerste \lassers. De 
leerling voert zijn naam in. De heuze 1s tot welte cijfers man. 
so ni, de cijfers oo het herm wil intvoen. Deze ersfers tomen 
heel aroot ap he! scherm te staan. His het intspen in letters 
moet men wel alles achter ellaar typen zander spatie. De computer 
houdt de puntentelling bis. Veel plezier met dit leerzame 
programma voor de 

Sp. HAFFIEHAF M 12r, Marcel en Frant «an Tongeren uit Drunen. 

Dit zeer professionele spel 1s geschreven in machinetaal. Het zal 


zeter bovenaan eindigen tn onze progr ammeerwedstri;d. 
Happiehao bevind zich in een van de S doolhoven. U stuurt het met 


de soystieh zodanig dat hi, andere monsters ontwisit en zoveel 
mogelijk kleine en grote hapjes opeet zonder zelf opgegeten te 
worden. 5 

Kleine hapjes: | punt. grote hapjes: S punten. 

Soms veranderen de monsters ineens van kleur ‘graen), Dan zijn de 


rollen voor torte tijd omgedraaid en ban Happiehap naar hartelust 
aol. de monsters opeten en brigt hiervoor steeds 20 ounten. 


Het uiteindeli;ke doel is bi; de taart te Komen. Mocht U een 
hogsre scare halen dan Uw voorganger. toets dan Uw naam in die 
bewaard wordt, zodat de volgende maar moet proberen nog hoger te 


bomen. Bij dit heel spannende en fraaie spel kan men naar gelieve 
het geluid aan/uit zetten. 


Sp. STERREN FLUKKER IOF, Met dant aan de Heer H.A. in “t Veld uit 
Zuid-&i serland. 

Rij dit spel 15 het de bedoeling om ze veel mogelijk punten te 
halen door de sterren die bovenaan verschi ;nen naar de balk 
onderaan te brengen. Je wordt daarbiy echter gehinderd door de 
griezels die zich horizontaal over de ‘lacen bewegen en die u 
doden wanneer u met ce in aanraking komt. In de eerste vijf 
ronden wordt de toegestame tijd am dit te doen echter steeds 
korter en om het noa moeiltjter te maken. komen er elke ronde een 


of twee mijnen bij, die u eeveneens kunnen doden. Om de griezels 
te ontwisten bunt u de ladders gebrijken of gaten graven (zie de 


gebruikstoetsen in de instructies In het programma), waar zowel 
de griezels als u in bunnen vallen. Om er schter zeker van te 
zijn dat de griezels erin vallen. moet u er twee naast elkaar 
graven. omdat ze cich met stappen van twee voortbewegen en 
zodaende over bepaalde gaten heenspringen. Ei, de zesde ronde 
komt er een extra griezel die continue oo het scherm blijft en u 
overal volgt. Hierbi; moet u uw slimheid gebruiken om hem te 
ontwijken. Vanaf die ronde 15 er ooh de mogelijkheid dat u een 
appel bunt pluthen, waarna u in staat zult zijn om over gaten 
(niet over msnen! te springen. U Lunt och gaten opvullen of 
mijnen vitschatelen, maar het aantal mogeliskheden daartoe is 
beperkt ‘aangegeven door "tegoed”). Ha afloop krijgt u een lisst 
van de beste 5 scores te zien met de bisbehorende namen van de 
spelers. 


Sp. GELAXIS 14, Met dant aan de Heer H.A, in 't Weld uit 
Zuid-Bi jerland. 

In dit ogenschijnlijk ingewitkelde spel moet u met uw ruimteschip 
binnen de aangegeven tijdslimiet proberen alls cvlons (uw 
tegenstanders) in hun vliegende schotels wt te schakelen: ze 
bevinden zich echter verspreid over 56 aoarte \wadranten. 
Gedurende het spel 1s men echter afhankelijk wan de energie, die 
u voor elke handeling nodig zult hebben. In het begin ziet u de 
ruimtekaart tracht oven) op deze taart stelt elke 
getalcombinatie sen Fwadrant „oor, waarbij het eerste getal het 
aantal erlons en het tweede het aantal meteoren aangeeft. Uw 
eigen vositie wordt aanoeceven met "GX". Het spelveld waar u zich 
in bevindt staat links in beeld. Al zich evlons in uw kwadrant 
bevinden. schieten deze regelmatig op u en kunnen u beschadigen. 
Als u twee maal op de zelfde plek wordt geraakt (zonder dat 
gerepareerd te hebben) of wanneer u een botsing maakt, bent u 
witgeschateld, U bunt de cstens op 7 manieren uitschakelen (A): 
=Met Torpedo's (1) waarbij u de hting in graden moet opgeven, 
-met een geleidewapen (G) met doelcsordinanten en ti sdstip en 
=met het laserl anon tin waarb: alle evlons binnen de door u 
opgegeven straal worden witgeschateld. (Grote straal kost veel 
energie). Verder bunt u zich op 2 manieren voortbewegen (N van 
navigatie): 


=spectraalmotor waarbì:; elle stap die u opgeeft een 
verplaatsing van sen heel twadrant tot gevolg heeft en 
=chemische motor ‘e) waarbt: elle stap gelijk is aan een 
coordinant binnen het bwadrant. 

Ei, energiegebrel bunt u torpedo's of uw laserkanon omzetten (0) 


in energie ‘het omgekeerde oroces is oot moaeli,i). U kunt 


DACUUFIIst  SO0% 0 een Dast: anen da! Alte cerr aten worden 
aangevuld (beperlt aantal Seer mogelisl: erder tunt u een 
technisch raoport over uw ruimteschip oprceoen ‘E), zodat u het 
eventueel bunt recareren !F). Det lost echter wel tiyd en 
eneraie. In de toop van het spel moet | cot de /isandige basis 
uitschakelen met uw geleidewapen, om te vooriomen dat er steeds 
nieuwe cvlens worden uitgezonden. Als u het echter niet meer ziet 


zitten, blijft er niets anders ov 
Opmert1ngen: 
=Daor op de I te gruiten Irisgt w een overzicht van de 


r dan de zelfmoordknap (Z). 


knoppen 
voor het oproepen van bepaalde handelingen. Als u eenmaal zo'n 
knop hebt ingedruit en aan u nadere gegevens worden gevraagd 
moet u de eerste letter van het rerlangde woord intypen (de 
kernwoorden) . gevolgd door wert, Wanneer er Cijfers worden 


gevraagd moet u die zelf invoeren naar eigen goeddunken. . 
=Wanneer bepaalde instructies niet worden uitgevoerd kan dat 
liggen aan het feit dat uw ruimteschip beschadigd 1s of omdat het 


programma nog niet bis de desbetreffende "kev-instructie” 
beland. 


=Maak bi, invoer geen fouten om onderbreking 
door foutmeldingen te vermijden. 


is 


van het programma 


NB. Dit spel is gemaakt naar aanleiding van het spel “Galactica” 
voor de Philips homecomputer. Het is echter volledig zelf opgezet 
en geen omzetting van de list! 


Sp. ZOEK DE TREIN Pt, Met dant aan de gebroeders Marcel en Frank 
van Tongeren uit Drunen. 

Wij hebben nog nooit zulke mooie grafische afbeeldingen gezien op 
de Com: 35. Het is een heel leuk intelligentie spel. Men krijgt 
20 prachtige treintjes te zien. De 7 spelers moeten zien welke 2 
dezelfde zijn. De computer telt de ounten en laat elke beer weer 
20 andere treintjes zien. Een goed grafisch opname vermogen is 
noodzakelijk. Gemakkelijk 15 het spel zeker niet. 


Sp. HAZENJACHT IIK. Met dank aan Dhr. Derk-Jan Erands uit 
Gorredijk. 

Weer zo'n mooi programma. zeter niet te lang. De grafische 
afbeeldingen zijn zeer fraai. Ook de veranderende bewegingen van 
de jager en de hazen zijn goed in beeld gebracht. Een spannend 
spel voor iedereen. Men moet trachten met zo weinig mogelijk 
kogels zoveel mogelijk hazen te schieten zonder de knollen in het 
knollenveld kapot te maken. De combinatie van overgebleven kogels 
en knollen is belangrijk voor de score die de computer bijhoudt. 
Fraai is ook de 

dieptewerking in de afbeeldeingen. 

ledereen zal er veel plezier aan beleven. 

COMX _ORDO EE. Dhr. T.M. van Lieshout uit Mook. 

Van dhr. van Lieshout kregen wij een _ duidelijke 
gebruiksaanwiszing voor COMX CORDO. een spel voor 1 speler. In 
het veld zitten vier doelen verborgen. door de sonar () op een 
bepaalde plaats het veld in te sturen, komt his er (al dan niet 
na weerkaatsing) weer uit. Als de sonar an de hoek van 1 object 
stuit, faatst his af. komt de sonar er recht op, wordt hij 
geabsorbeerd, aangeoeven door XX. 

Doel: Lokaliseer de 4 doelen door sonars het veld in te sturen. 
Vb.: sonar in: 4 uit: 12: Dan bevindt zich waarschijnlijk een 
doel op het kruispunt van rij 28-17 met kolom 7-22. Dit geeft u 
dan op door het raden van het doel. Hebt u ze alle vier dan kunt 
u de oplossing + sen waardering brijgen. LET Of: De sonar kan ook 
meerdere keren weerkaatsen. Verder: Frobeer het en u snaot het 
vanzelf. 


6. WINTERSFORTBEREKENING 7H, Met dank aan Dhr. R.F, Groenestein 
uit Furmerend. 


Hotel 15 duurder — de afstand horter - de liften duurder — de 
sti-huur goedkoper — eten en drantses duurder. 

Maat maar eens een berebening. Dit goede proaramma helpt uit te 
vinden waar U het beste naar toe kunt gaan. Zet alle 
vergelijkingen op prijsvalgorde op een rijtje. Kan cok voor 
andere vakanties gebruikt worden. U kunt de hosten zowel in 


guidens, als in plaatselijke valuta inbrengen. De computer rekent 
alles netjes om in quldens. Veel plezier! 


Sp. LAEYRINT 8, F‚, van der Veen uit Zwolle, 
Een pertect spel wat voigens mij heel hooa zal scoren In de ze 


programmeerwedstri jd. Men ziet bij de ingang van een doolhof een 
Pijl, deze ban men met W(sooruit), Firechts), Lilinkst sturen. 
Als men zo'n stap gedaan heeft, brisgt men zijn nieuwe positie. 
maar nu T-dimensionaal te zien. Dus hoge muren links en rechts, 
hier en daar een aang vooruit. lins en rechts. Om te controleren 
waar men zich nu precies bevindt ban men Hihelp) intoetsen en 
krijgt men weer het doolhot te zien. met de positie waar men zich 
Zan bevindt. Het is natuurlijk Leuker om zo weinig mogelijk 
'neic ve voegen en er toch uit te tomen. Gebruiwersadvies: denk 
erom. de Camx heeft repeterende toetsen. Als men te lang een 


toets ingedrukt heeft, bevindt men zich op een gegeven moment op 
gen heel andere plaats als men verwacht zou hebben. Een potloac 
en papier 1s nuttig. Fnapper is een en ander helemaal uit het 
hoofd te doen, Run +: helpt rets' Veel plezier! 


G./Sp./S. TYPE SNELHEID 2K. S. Habbersma uit Leeuwarden. 
Met dit handige hulpmiddel kan men zijn typesnelheid verhogen er 
blindtypen met 10 vingers aanleren. Men krijgt willekeurige 
rijtjes letters te zien. Het is de bedoeling die letter zo snel 
mogelijk te vanden en in te toetsen, voordat het hele rijtje vol 
is met diezelfde letter. De computer telt de gemiste letters of 
en geeft daar strafpunten voor. 


Sp. RENBAAN óf. Adri Mol uit Klazinaveen. 
Spannend gokspel. Vooral een grafisch hoogstandje dankzij de Com: 
mogelijkheden. 4 banen + 4 heel moo: getekende paarden. U krijgt 
#1000,-- en kunt inzetten op uw favoriete paard. De bookmaker 
betaald Zx uw inzet uit, Veel olezier! 


Sp. SCHUIFSPEL &k. J.J. Schilt uit Schoonhoven. 
Het bestaat uit 4 verschillende intelligentie spelen. naar keuze 
te spelen. Ze lijken veel op elkaar. In alle spellen gaat het on 
het verschuiven van cijfers met de joystick. zodanig dat de 
vraagstelling en het zichtbare voorbeeld opgelost worden. Ik kar 
u verzekeren: vele uren zwoegen. denkwerk, geduld en vooral 
inzicht! 

S. REKENOEFENINGEN Ik. J. Ligtenberg uit Hoogkarspel. 

Het leuke van dit programma is dat de comouter zelf sommen voor t 


bedenkt, Elke keer weer anders en alles door elkaar: delen, 
vermenigvuldigen, optellen, aftrekken. Er zijn 5 verschillende 
niveaux. Met dit programma kan men echt uit het hoofd lerer 


rekenen van gemakkelijk tot heel moeilijk. De computer geeft 
cijfers en het juiste antwoord als u een fout heeft gemaakt. Het 
laat ziën hoe een goed programma kort gemaakt kan worden. 


S. INTEGREREN Ik. J. Ligtenberg uit Hoookarspel. 
Bovenstaande auteur is een meester in kort programmeren. Het i 
gemaakt om integraal wiskunde sommen uit te rekenen en te 


controleren. Het werkt prima en heel snel. Men geeft in welke 
functie. onderste limiet, bovenste limiet, aantal stoppen. 
Geheugenplaatsen verder: oppervlakte van het deelsegment. totale 


integraal, lengte van de intervalletses. 


Sp. GETAL RADEN Ik. J. Ligtenberg uit Hoogkarspel. 

Een leuk programma. Een uitbreiding op het reeds bestaande spel, 
maar nu doet de computer oot mee die ook zen door u genoteerc 
getal raadt. Met hoger en lager moet u zijn getal eerder zien te 
raden dan de computer het uwe. Veel plezier! 


Sp. GETAL SCHIETEN EK. Erwin Rothengatter uit Deventer. 

Een orima spel. Ik zou het “reactie-snelheid” genoemd hebben. 
Grafisch zijn het tanon en de kogels ook prima. Men krijgt grote 
cijters van U t/m ® boven, kort in beeld te zien. Men heeft 
slechts 10 granaten. die men met de joystick kan afschieten. De 
bedoeling is alleen de hoge cijters te treffen en de lagere 
cijfers voorbij te laten gaan. Zo haalt men de meeste unten. Het 
geluidseffect ban men instellen naar heuze (1-15). 


Sp. CAVE PILOT &#. Marc Nuyten uit Beinsdorp. 

U bent piloot van sen ruimteschip en moet zien van links naar 
rechts te “liegen door een gangenstelsel van het heelal. Met de 
joystick Lunt u hoger en lsger vliegen. naar Llinsz en vooruit. 
Met de spatiebalk heeft u een beperkt aantal laser-zchoten. De 
visand slieot u met ruimte schotel tegemoet. Die bunt u niet 
schieten alleen ontw sken. Ook worden er granaatkanonnen 
geplaatst. die u wel kunt schieten, voordat ze een muur vormen 
waar u niet doorheen bunt. Wel ge visandelijke schotel. zodat « 
dan een openino krijgt om er doorheen te “liegen. Veel 
BT me ier 


se. HONBERHAFFEES Ob. Ohe, J.C. Hoordhoet wit Heinkenzand. 

Een leut spel voor de tleintses. In een knollenveld zitten de 
hongerhappers, die de bonisntjes willen eten die zich buiten dat 
veld begeven. Ji, bent de soldaat met geweer die toevallig 
langskomt en die de bonisntjes beschermen wil door die 
hongerhapners neer te schieten. Met de jovstich beweeg je de 


soldaat en met de spatiebalk schiet ve. 


S./G. _BOEKHOUDFROGRAMMA zt, 


opgedeeld in gebruiksonderdelen, 
van C. van Gerven uit Utrecht. 


Dit is een prima. eenvoudig, maar zeer bruikbaar. volledig 
boekhoudprogramma voor zowel prive als voor zakelijk gebruik en 
voor gebruik op school. Het is dan ook duidelijk dat de heer Van 
Gerven een prima leraar Handelswetenschappen is. Vooral het 


onderdeel documentatie geeft veel uitleg. De volgende onderdelen 
zijn naar gebruik te laden: 

Voorwoord 1.5k. 

Documentatie 18k, van dit dubbele boekhoudsysteem. 

Rekeningen bestandbeheer 10K, 

Boekhoudprogramma 17k. 

Balans opmaak en afsluiting 18K, 

Dhr. Van Gerven belooft in de tekst dat zodra de floppy drive er 
is, hij dit proaramma gaat uitbreiden met c.a. debiteuren, 
crediteuren, administratie, kostenanalyse etc. etc. 

In de documentatie krijgt u ook een volledig stroomschema te 
zien. Uitprinten per onderdeel is mogelijk maar alleen op een 
Star Gemini of andere printer met 8 tekens op een regel. 

Wij zullen deze programma's niet op listing aanbieden daar het 
ene onderdeel niet zonder het andere kan en wij niet zo snel een 
gebruiker een _ &SK,-programmä zien intoetsen. Mochten de 
gebruikers het hier niet mee eens zijn dan zullen wis toch nog de 
listings aanmaken. 

De documentatie is het onderdeel dat uitleg geeft over de andere 
werkelijke boekhoud-onderdelen. Alz u eenmaal ervaring hebt 
opgedaan zult u de documentatie niet vaak meer hoeven te laden. 
Zodoende is er veel ruimte over voor de invoer van de echte 


boekhoudgegevens in de andere onderdelen. Er is slechts een data 
tape nodig die alle data's switcht tussen de 5 programma 
gnderdelen. 

Bij balans opmaak onderdeel kunt u opvragen: een kolommenbalans, 
een scontro-balans en sen verlies- en winstrekenina. Ook een 
tussenbalans (dus zonder periodieke afsluiting) en een 
definitieve, natuurlijk wel met veriodieke afsluiting. Ik denk 
dat ook vele scholen zo'n duideliske uitleg en logisch 


computer-boekhoudprogramma aan hun leerlingen zullen willen laten 
zien. 
Een werkelijk prima en zeer vakkundig programma. ! 


Sp. GANGENSTELSEL ZOK, R‚J. Mathisssen uit Enschede. 

Met dit fantastische adventure orooramma is men rustig de hele 
zondag bezig, zo niet noa langer. De speler moet trachten uit een 
gangenstelsel te komen met behulp van een magier “Ulrisk" en een 
vechter “Abbas” door een aantal handelingen uit te voeren die in 
het prooramma duidelijk uitgeleod worden. De basis commando's 
worden in het begin van het spel uitgelegd. Tisdens het spel 
dient de soeler relf uit te zoeten welke handelingen hij moet 
verrichten om gevaren het hoefd te breden. 


Ons eerste echte "adventure" programma waar wij heel trots or 
zijn. De speler heeft al sijn intelligentie nadia. Het spel 
bestaat wit 2 delen: srogramma ongeveer 25k. en data onaeveer 
4. Deze laatste ban men steeds veranderen. 


S. FUNKTIE Th. Ras Falz wit Dalen. 


Frima wr unde praaranma. haakt al fielen van funkti (maximaal 
4 grafteken) die met serschillend aebleurde bruisses worder 
aangegeven in een enstelsel van ongeveer 20 « 20, Woorbeelc 
van ingeven: (y= 74 A23 CR. 

5./6./So. MUSIC COMPOSER 18t. Jan v.d. Sooel wit Langerak, 

Een mooi muziekprogramma om muziek „an papier un de computer ir 


te voeren. Met die campos 


kie ban men van allez doen. U bunt ook 


zelf comooneren.Daar ztaan allerhande instructies u ten dienste. 
vals een in beeld zebracnt c1anotoetsen gedeelte met 
noetnummerz: rustlengte, ‚nlume nissau. van FSMF ECFF, noten 1 
t/m 12, obtaaf 1 t/m 3, lenate un tellen = zec.. effecten 1 t/o 


4, nuances 1 t/m 15. 


Men ban sigengemaatte of van blad inoetypte muziek oo cassette 
opnemen en weer inladen, op elk gewenst moment het tot nu toe 
gemaalte laten horen en elke instructie naar wens weer 


veranderen. 


Sp. -EEzLnG … J. Heelre,en U outur 
van de vele zeeslagen hebben wi, deze witaelozen om door te gever 
aan de andere gebruikers, omdat deze het beste en leutst was 
gemaakt. 

Twee partijen. loten. 2 zeeen „an 1u « 19 valken. reder eer 


slagschip. 2 cruisers. T torpedoboctjagerz. 1 duilboot. 

Nelson en De Fuvter moeten om beurte schieten. Zodra een gedeelte 
van een boot geraakt 1z. of mis 15 wordt dit in het val getoond. 
Ei; raakschieten tomt onder die zee te staan welt gedeelte var 
welt schip geraalt is. 

Vele genoeglijte speluurtjes' 


Sp. KOKOPOLY Zit. koos toolhoven uit Oost Souburg. 
Het past precies in het Ram geheugen van de Com: Vanwege zisr 


lengte zullen wij het voorlopig niet op listing zetten of er moet 
veel belangstelling voor zijn. Wis hebben er zelf uren en dager 
mee gespeeld en kunnen er nog steeds niet genoeg van krijgen. Het 
is een versie van Monopol,. Men speelt het met z'n tweeen. 
Straten, huizen. hotels. stations. kansen. gevangënis. belasting, 
failliet gaan, alles is er bij. Ook grafisch heel mooi op het 
scherm gezet, De computer doet het meeste werk. Gooit de 
dobbelstenen. bi; & heeft u 2 kansen. verzet uw stuk. houdt we 
geld bij. U hoeft alleen te antwoorden op vragen zoals:"Nu kunt 4 
Spui kopen”. kost fssssse-  j/n? 

Ook als u huizen of hotels kunt Wopen. Als uw tegenstander oer 
ongeluk op uw bezit kamt wordt prompt zijn huur op uw 
rekeningbijgeschreven. Als u niet meer bunt betalen wordt 
zichtbaar: "zoveel van uw bezit verkocht", tot u failliet bent. 
Werkelijk, u zult er veel plezier aan beleven! 


Sp. SCHAKEN LIEK, Koos Koolhoven uit Oost Souburg. 

Dit is eindelijk een echt schaakspel. Nog niet om tegen de 
computer te spelen maar wel elke zet die u zichtbaar speelt teger 
een gewone tegenstander, wordt door de comouter onthouden. U kunt 
zodoende cok de hele parti, op cassette conemen, om hem later noc 
eens helemaal af te laten spelen. Ook kunt u dan de volgende dac 
doorgaan waar u gebleven was, De hele partij wordt dan afgespeelc 
tot de laatste zet. U ziet het weer gebeuren op het schaakbord er 
de computer weet nog wie van u twee aan zet was. Het schaakborc 
en de stukken zijn arafisch heel mooi getekend. Frima wat men met 
de Com: kan doen.Als data hebben wij na dit programma (alleen op 
de cassette) de onsterfelijke partij beain 1900 tusser 
Andersen-Horphy geplaatst. 


S. MAAND LEER PROGRAMMA 16. J. Moens uit Den Helder.  - 

Leuk leerprogrogramma «oor de middenhouw van een basisschool. Or 
een leuke manier wordt alles getoond over de 12 maanden van het 
jaar. Er zijn ook veel oefeningen «cor de leerling, en eer 
computer beoordeling van de behaalde resultaten. Leeftijd 8-16 
jaar, tijdsduur: ongeveer 25 minuten. Voor het Wilhelmus “Rur 
2790", 


5,/Sp. BACTERIE AANVAL 11E. Jongsma uit Emmeloord, 

Een prima school- en spelprogramma voor de biologieles. menselijt 
lichaam. Je bent zelf de bacterie die door de neus naar binner 
komt. Je bedoeling is het menseli;l lichaam te vernietigen. Met 
de joystick kun je de bacterie door het hele lichaam sturen. De 
plaats is zichtbaar en ernaast stast de naam van het orgaan 
geschreven. Zo leer je de belangrijkste organen en ook de 
afweerstoffen in het lichaam. Want het valt niet mee je bacterie 
naar een goede plaats te brisaen. Frobeer maar wit! 


S./G. CIJFERBEHEER 22 J. Jangsma uit Emmeloord. 
Vanwege de lengte voorlopig niet op listing. 


Een werkelijk bijzonder mooi pregramma voor zen leraar. Hij bar 
er alles mee doen waar his noit van gedroomd had. In eer 
oogopslag per leerling: aantal mondelinge beurten, hoe hij er 
gemiddeld voorstaat. wat het gemiddelde van de hele Klas is. 
hoeveel  ziekte-verzuim, inhasl-proefwerken. het gewicht var 
diverse beurten en proeven. hoe zijn rapportcisfer eruit moet 
zien. 


Ik heb er echt enige uurtses op gestudeerd voordat ik in de gater 
had hoe vernuftig een en ander in elbaar zit. Als u dit programms 


gaat gebruiken eerst even cefenen met onbelangrijke data's zodat 
u het goed onder de nie heeft. 


Gebruikerstip: Datum ingave: 
Gewicht ingave: U kunt er alle 
leerlingen op wist. 


gegevens per Flas wan 


Sp. GOLF 1iK, Met dank aan Dhr. Gerrit Fouknecht uit Rijnsburg, 
Een leuk en goed gemaakt spelprogramma. waarvoor men het nodige 


inzicht moet hebben, om het goed te kunnen spelen. Op een 
golfveld liggen hindernissen waar de bal eventueel tegen aan kan 
etsen en daardoor van richting kan veranderen, evenals tegen de 


omheining. Men kan dit leuke spel alleen of met meerderen spelen. 
Elke ronde verder wordt het moeilijker omdat er meer hindernissen 
komen. De richting van de bal kan men met de stand van de stick 
zelf bepalen. als ook de slagkracht, Vele uren plezier 
gegarandeerd! 


Sp. DUIKBOOT JAGER 
Rijnsburg. 

Een bijzonder mooi grafisch getekende duikboot. die eerst niet te 
zien is bevindt zich onder water in een vak van 10 x 10 hokjes, 
over 7 hokjes verdeeld. U heeft 20 dieptebommen om hem te raken. 
Heeft U hem. dan hoort en ziet U een prachtige explosie. Indien 
niet gevonden komt hij boven water om te laten zien waar hij al 
die tijd geweest is. Bij elke ronde wordt de duikboot verplaatst, 
Werkelijk een heel spannend spel. 


Pasitie bommen aangeven als volgt b.v. 5,7 


Met dank aan Dhr. Gerrit Bouknecht uit 


Sp. _KAMIZAKE BK. Met dank aan Dhr.J.W. Groeneveld uit 
Middelburg. 

In de jaren *50 speelde de Amerikaanse jeugd een gevaarlijk spel: 
Door plankgas met hun auto op elkaar in te rijden. Degene die het 
eerste uitweek was een lafaard (“Chicken”), Botsten ze op elkaar 
dan moasten ze de prijs van het publiek samen delen. Zowel de 
auto's, het publiek, de botsing als de huldiging zijn grafisch 
fraai in elkaar gezet. Men tan het volume regelen tussen 0 en 2 
wat erg nuttig kan zijn. Men speelt tegen de computer of teger 
een ander. Elke keer 5 ronden. De punten worden door de computer 
bijgehouden. Een spannend en goed gemaakt spel voor veel plezier. 


G. JOGGING BK. Met dank aan Dhr. L. Naarding uit Sneek. 


Met dit programma kunnen sporters en joggers veel plezier 
beleven. Het rekent vele mogelijkheden voor U uit. 


Snelheid + Tijd Afstand 

Tijd + Afstand Snelheid 

Afstand + Snelheid Tijd 

KMtijd + Eindtijd Afstand + Snelheid 


KMtijd + Afstand Tussentijden 
Omrekentabellen: 


KM/H M/S 

EMtijd + eindtisd afstand + znelheid 
KMtijd + afstand tussenti sden 
Omrekentabel len: 

KM/H LE) 

M/S EM/H 

KM/H Mi »17H 

Mi j1ZH EMH 

Min/KM EM/H 

KM/H Min/Fm 

Loooschema voor beginners voor de eerste 277 weken. 
G. ENERGIE GEBRUIK AK. Met dank aan Chr. Hans Heidema uit 


Doetinchem. 
Met dit vriendeli;te gebruiksprogramma kan men zijn maandelijkse 


energie gebruik, cas en electra, invoeren, on band zetten en op 
scherm tonen of met Thermische Frinter uit laten printen in 
kolommen als ook grafieken. Zelf gemakkelijk aan te passen voor 


andere zaken. 


F. FROGRAMMEERHULF ZK. Mm 
Nieuwerkerk aan de IJssel. 
Een bijzonder nuttig hulpmiddel voor hen die zelf programmeren. 
Dit programma 15 geheel in machinetaal geschreven. Hoe 1s het 
mogelijk zonder noo over een behoorlijke fsbrieks-assenbler te 
beschikken. Bij dit programma is een gebruiksaanwti,zing nodig. 


Met dank aan G.W. Dekker uit 


1. lerugrecepen na een FESET hoofdletters onder shift ct 
omgeteerd) 
2. Hoofd- en kleine letters. 
ZE. Vergroten van larakters (dus niet hele scherm). 
4. Het listen. (Met de soystick) 
5. Controleren of een programma hernummerd kan worden. 


B./S. VOEDINGEN ICH, Dhr. Michel Feters uit Ni ymegen. 

Met dit voedingen-programma worden zeer fram getekende 
stroomschema's oo het beeldscherm gebracht en kan men de computer 
allerhande gegevens laten berekenen en de daarbij behorende 
schema's laten tonen. 


1. Eenvoudige positieve voeding S tot 18 Volt, 
Eenvoudige dubbelpolige voeding 2 tot 2 Volt. 
Regelbare voeding D= ZON max. #,5A 
Regelbare voeding = ZOU max. 1A 

5, Regelbare voedino = 204 max. ZA 


S/Sp. VRAAG + ANTWOORD 4. Michel Fieters uit Nijmegen. 

Een bijzonder handia schoolprogramma voor allerhande 
overhoringen. De leraar voert de vraaen en de antwoorden in. De 
ieerlina voert zijn naam en de antwoorden in. De computer geeft 
het aantal goede antwoorden. U kunt dit vraag- en _antwoordenspel 
ook op cassette opslaan, zodat U voor elk niveau of voor elk 
apart vak een hele bibliotheek bunt aanleggen en steeds weer 
gebruiken. Alle antwoorden worden in de vorm van 4 Multiple 
Choise mogelijkheden ingegeven. 


Sp. BOMBARDEMENT Iek. Michel Peters uit Ni smegen. 
Ondanks dat het in Basic is geprogrammeerd is dit soannende spel 


heel snel. Men krijgt voorwerpen te zien die men moet 
bombarderen. Het vliegtuig stuurt men met de jovstick. Uw 
vliegtuig vliegt ook door tunnels heen. dus pas op dat U de 


tunnelwanden niet raakt. Komt men ooed van zijn missie terug dan 
moet men op het bewegende vliegdek-moederschip zien te landen, 
wat niet zo gemakkelijk is. De punten worden daor de computer 
bijgehouden. 

Veel plezier dankzij Michel. 

Sp. FAK ZE SK. Michel Peters uit Mi ;meaen. 

Deze zeer produktieve inzender heeft nog een mooi basic-soel 
gemaatt. In een doolhof zijn voorweroen van verschillende mater 
en punten. In een bepaald tijdsbestek moet men zoveel mogelijk 
van deze voorwerpen opeten, De grotere bewegen. Met de joystick 
wordt de happer gestuurd. De meest economische weg te vinden is 
belangrijk voor het te halen zantal punten. Men kan hele 
competities aangaan met familieleden. knap gemaakt! 


Sp. RUIMTE MISSIE Sk. Michel Feters uit Mi smegen. 

Een verrekt moeilijk spel om te spelen. Er zijn 7 niveau. Met de 
joystick moet men een ruimteschip besturen om een vijandic 
Fuimteschip neer te schieten. Op het vizier zit een monitor 
gebouwd. Het extra probleem dgaarsoor 1s dat wanneer men het 


ruimteschip naar links stuurt. de vijand naar rechts beweegt. Ook 
is dat het geval met naar beneden en naar boven sturen. De 
treffers worden prachtig in beeld gebracht. Veel plezier! 


G. SFORT COMFETITIE L2K. Dhr. E. Haas wit Deventer. 
Met dit mooi gemaakte programma kan men _ allerhande 
competitiestanden bijhouden en op band vastleggen. 
Men krijgt de volgende gegevens: 

Aantal gespeelde wedstri iden” 

Aantal gewonnen wedstri;den 

Aantal gelijkgezpeelde wedstrijden 

Aantal verloren wedstrijden 

5, Aantal behaalde eunten 

&. Doelsaldo positief 

7. Doelsaldo negatief 


6. HUISHOUDEUDGETERING 17}, Dhr. S.L. Meihurzen uit Den Helder 
Met dit mooie budgetering proaramma wat uitstekend beveiligd te 
tegen fouten tan men de volgende gegevens ingeven. opvragen. uit 
laten retbenen en oo cassette opslaan. 

1. Tabel onregelmatige intomsten. 


2. Tabel vaste maandeli;lse uitaaren. 


. Tabel mret-maandelijise witga.en. 
4. Uw bestedingzoatroon (Geeft ool informatie over 
neaatieve en positieve uitgaven mogel: ;kheden. 


5. Wijziging vaste maandeli tse inhomsten. 
Erde meat ‘onderaater kan met punter -úi ten =n toe mjet 


Sp. MASTER MIND III 4. Dhr. S.l. Meihuizen uit Den Helder. 

Weer een nieuwe versie van Master Mind. Het :s in zo weinic 
mogelijk beurten raden: 4 cijfers tussen © en IO en die dan ool 
nog op de goede plaats. Het speciale van deze versie 1s dat mer 
uit een extra moeiliskheidstfactor han kiezen. nl. dat de computer 
niet perse 4 verschillende getallen uitzoekt. Het kunnen ook 
meerdere dezelfden zijn. Veel plezier! 


5. WEET JE VEEL AK. G.H. van Boven uit Dokkum, 


Een perfect schoolprogramma, maar ook leuk voor in het gezin. Men 
bedenkt vragen en antwoorden op allerlei gebied: aardrijkskunde, 
taal. buitenlandse talen, geschiedenis. wiskunde. scheikunde, 


rekenen etc. etc, en op allerlei niveau, van kleuterschool tot 
universiteit. Dit kan men op band opslaan en steeds weer 


gebruiken. Men kan er ook een leuke iQ-test mee samenstellen. De 
beantwoorder moet eerst zijn naam intoetsen zodat. de commentaren 
van de computer heel persoonlijk zijn gericht, Zoals "Goed 


Piet“, “Niet goed, Piet, het juiste antwoord was vovcvsves" U 
krijgt aan het einde het aantal goed en fout beantwoorde punten 
te zien, met een beoordeling zoals goed. matig. slecht. In het 
begin krijgt men een notenbalk te zien en het daarbij; behorende 
melodietje te horen van “Ik zou wel eens willen weten”. De vragen 
en antwoorden mogen maximaal 127 karakters lang zijn. Verstandig 
is dus het antwoord kort te houden. 

Men kan per keer maximaal 255 vragen en antwoorden invoeren. 
Vraag en antwoord met behaalde punten en de naam van de leerling 


kunnen uitgeprint worden. Dit zal een veelgevraagd programma 
worden, op school maar ook thuis. 

G. WEDSTRIJDRESULTATEN 7k. A.A.J. Ensink, Foto Nauta in Dokkum. 
Met dit handige uitslagen resultaten-proaramma kan men de 


volgende dingen doen. 
1. Invoeren deelnemers inclusief adressen. 
2. Opvragen deelnemers inclusief adressen. 
5. Printen deelnemers inclusief adressen. - 
4. Invoeren aankomsttisden. 3 
5. Wijzigen aankomsttijden. 
6. Printen uitslagen. 
Sportverenigingen zullen veel plezier aan dit programma beleven. 
Alle gegevens kunnen ook op cassette worden bewaard. . 


G./S./Sp. SCHIFFERSKLAVIER 4K., Han de Bruijn uit Barendrecht. 
Zowel het goede geluid als de goede grafische eigenschappen van 
de Com: zijn volledig uitgebuit, Men kan nu met dit programma een 
uitstekend stuk muziek zelf spelen. terwijl men de ingetypte 
toetsen op het Schippers klavier (Rassetti klavier) kan volgen. 
Voordelen boven een piano blavier zijn: 

1. Grotere bereikbaarheid van de noten. met een hand omspant men 
2 oktaven. 

2 Geen onderscheid tussen zwarte en witte toetsen. 
vergemakkelijkt het moduleren. 

5. Op een Hassetti-klavier kan gemakkelijk een Ouerty toetsenbord 
worden ondergebracht wat men ook op het scherm riet afgebeeld. 


S. WERKWOORDEN &k. S. Knol uit Bergum. 

Oefeningen met werkwoorden. Stam opzoeken en de vorm met een “t" 
erachter. Leuk oefenprogramma voor op de lagere school. Alle 
conversaties met de computer worden persoonlijk met de leerling 
gevoerd. De computer is heel geduldig en legt een en ander op 
meerdere manieren uit voor diegenen die het niet snapoen. 


Sp. VERDWAALD IM DE WWIEBELGROTTEN 14, A‚J. Fademaker uit Den 
Helder. 

Kwiebels en Splottels zijn enoe wezens waar ik nog nooit van 
gehoord heb. Toch liepen de boude rillingen over misn rug toen ik 
voor het eerst dit enge spel speelde. De aanvang grafische 
figuren en het onweer zijn goed gemaabt. Op vabantie raakt men de 
weg kwijt en schuilt men voor het onweer in de Fwiedelgrotten. 


waar men erhande avonturen belsefd. 


